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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Penggunaan AI yang tidak beretika di kalangan mahasiswa dapat 

menimbulkan berbagai dampak serius, mulai dari kurangnya kemampuan berpikir 

kritis hingga meningkatnya resiko terjadinya plagiarisme dan pelanggaran 

akademik. Ketergantungan pada AI juga dapat menghambat kreativitas, 

mengurangi pemahaman materi, serta bisa merusak integritas akademik. Selain itu, 

penggunaan AI tanpa pengetahuan atau kesadaran dapat membahayakan privasi 

data dan menimbulkan misinformasi. Karena itu, mahasiswa perlu menggunakan 

AI secara bijak, bertanggung jawab, dan tetap focus untuk menjadikan kemampuan 

manusia pemikiran kritis, kreativitas, dan etika sebagai pembelajaran utama. Pada 

intinya, AI Adalah sebagai alat bantu, bukan alat pengganti proses belajar manusia. 

5.2 Saran 

Saran yang telah didapat dari dewan sidang akhir adalah pembuatan 

elemen karya lebih banyak lagi, perhatikan elemen visual pada karya dikarenakan 

pembuatan pada media sekunder twibbon kurang rapi dan kurang bagus. Pada cover 

GSM dibuat ilustrasi sehingga lebih menarik, jangan hanya menaruh judul, sub 

judul, dan logo. Kemudian berikan sebuah solusi yang baik pada target pasar 

sebenarnya.  

1. Dosen/ Peneliti 

Dewan sidang memberikan saran dan kritik pada media akhir untuk 

memperbagus cover pada GSM, serta memperbanyak elemen visual pada 

media sekunder berupa twibbon yang dianggap kurang memiliki visual 

sehingga tidak layak untuk dijadikan sebagai media sekunder.  
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2. Universitas 

 

1. Manfaat Teoretis:  

Penelitian ini diharapkan menjadi khazanah ilmu pengetahuan 

Desain Komunikasi Visual, khususnya membahas materi penggunaan AI 

secara tidak beretika. Manfaat teoretis dari tugas akhir ini diharapkan, bisa 

mencegah terjadinya pengguna AI secara tidak beretika dikalangan mahasiswa. 

2. Manfaat Praktis:  

Penelitian ini diharapkan menjadi khazanah ilmu pengetahuan 

Desain Komunikasi Visual, khususnya membahas materi Penggunaan AI 

secara tidak beretika. Manfaat praktis dalam pembuatan tugas akhir ini dibagi 

menjadi tiga yaitu, penulis, peneliti, dan universitas. 

Dalam pembuatan tugas akhir ini, penulis mendapatkan wawasan 

dan pemahaman mengenai informasi penggunaan AI, mulai dari pengertian, 

manfaat, dampak, dan permasalahan. Penulis juga mendapatkan wawasan 

terkait merancang kampanye sosial secara online dan offline  yang tepat untuk 

mahasiswa/mahasiswi yang berumur 18-22 Tahun. 

Pembuatan tugas akhir ini, diharapkan dapat memberikan wawasan, 

pemahaman serta menjadi referensi akademik bagi peneliti lain. Pembuatan 

tugas akhir ini, diharapkan dapat memberikan wawasan, pemahaman serta 

menjadi referensi akademi bagi para mahasiswa serta memberikan krontibusi 

karya kepada Universitas Multimedia Nusantara. 

 

 

 

 

 

 

 


