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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF MENGENAI SPESIES 

HIU TERLINDUNGI INDONESIA KEPADA REMAJA AWAL 

R. Gemilang Muljadi

ABSTRAK 

Indonesia merupakan salah satu negara dengan tingkat keanekaragaman spesies hiu 

tertinggi di dunia, dengan lebih dari 117 spesies dan 5 dari nya yang telah terdaftar 

terlindungi oleh hukum. Sayangnya, pengetahuan masyarakat akan pentingnya 

keberlanjutan hiu masih rendah, yang berdampak pada meningkatnya eksploitasi. 

Kurangnya media informasi yang menyasar remaja, terutama dalam kurikulum 

pendidikan sains, turut memperparah rendahnya pengetahuan generasi muda 

mengenai peran penting hiu dalam menjaga keseimbangan ekosistem laut. Untuk 

menjawab permasalahan ini, Perancangan buku interaktif yang ditujukan kepada 

anak remaja awal guna meningkatkan kesadaran mengenai diversitas dan fungsi 

ekologis hiu. Buku ini menggunakan pendekatan visual, ilustratif, serta bahasa 

naratif yang mudah dipahami, agar sesuai dengan perkembangan kognitif anak usia 

remaja awal. Metodologi yang digunakan dalam perancangan ini adalah pendekatan 

design thinking yang mencakup riset literatur, observasi konten edukatif, 

penyusunan konten visual, serta pengujian format media. Hasil dari proses 

perancangan ini berupa buku interaktif dengan media sekunder berupa booklet 

aktivitas, gimmick dan postingan sosial media yang dirancang dengan informasi 

komunikatif, untuk menambah wawasan generasi muda terhadap keberlangsungan 

populasi hiu di Indonesia. Hasil evaluasi karya dari alpha testing dan beta testing 

menunjukan penilaian yang relatif positif dari target audiens. 

Kata kunci: Spesies Hiu Terlindungi Indonesia, Buku Interaktif, Media Informasi 
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DESIGNING AN INTERACTIVE BOOK ON PROTECTED 

SHARK SPECIES IN INDONESIA FOR EARLY ADOLESCENTS 

R. Gemilang Muljadi

ABSTRACT (English) 

Indonesia is one of the countries with the highest levels of shark species diversity 

in the world, with over 117 species, five of which are legally protected. 

Unfortunately, public awareness of the importance of shark sustainability remains 

low, leading to increased exploitation. The lack of information media targeting 

teenagers, particularly in science curricula, exacerbates this lack of knowledge 

among young people about the crucial role sharks play in maintaining the balance 

of marine ecosystems. To address this issue, an interactive book aimed at young 

adolescents was designed to raise awareness about shark diversity and ecological 

functions. This book uses a visual, illustrative approach, along with easy-to-

understand narrative language, to suit the cognitive development of young 

adolescents. The design methodology used in this design is a design thinking 

approach that includes literature research, observation of educational content, 

visual content development, and media format testing. The result of this design 

process is an interactive book with secondary media in the form of activity booklets, 

gimmicks, and social media posts designed with communicative information, to 

increase the young generation's insight into the sustainability of shark populations 

in Indonesia. The results of the work evaluation from alpha testing and beta testing 

showed a relatively positive assessment from the target audience.. 

Keywords: Indonesian Protected Shark Species, Interactive Book, Media 

Information 
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