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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL 

MUSEUM MPU TANTULAR SIDOARJO 

 (Aisya Ayu Margareta) 

ABSTRAK 

 

Museum Mpu Tantular merupakan salah satu museum yang berada di kabupaten 

Sidoarjo, Jawa Timur. Museum ini memiliki peran penting dalam pusat edukasi 

bersejarah bagi Masyarakat, dimana koleksi yang ditawarkan oleh museum ini 

seperti koleksi para murid anak sekolahan yang sedang melakukan kegiatan study 

tour, tetapi tak dapat dipungkiri bahwa museum juga mengalami penurunan minat 
pengunjung terhadap berwisata ke tempat museum ini, salah satu faktor utama yang 

menjadikan sebab dari penurunan itu adalah kurangnya brand awarness dari 

museum Mpu Tantular. Menutut dari hasil observasi yang telah dilakukan 

menunjukkan bahwa akun media sosial museum belum memiliki branding yang 

jelas, serta promosi digital juga masih terlihat berkolaborasi dengan instansi lain 

tanpa identitas visual yang khas mencerminkan branding dari museum Mpu 

Tantular. Maka dari itu, sebagai solusi penulis mengajukan perancangan identitas 

visual untuk museum Mpu Tantular guna untuk memperkuat branding dari museum 

melalui elemen visual seperti logo, supergrafis, tipografi dan sebagainya yang 

mencakup dalam branding. Perancangan ini akan dilakukan dengan metode 
penelitian meliputi wawancara bersama pihak museum, melakukan observasi 

terhadap museum dan juga melakukan studi referensi. Serta perancangan identitas 

visual ini akan mengacu kepada metode yang digugus oleh Alina Wheleer. Hasil 

penelitian akan berupa perancangan graphic standard manual dan juga media 

kolateral yang berupaya dapat meningkatkan brand awarness masyarakat kepada 

museum Mpu Tantular. 

 

Kata kunci: Branding, Identitas Visual, Museum Mpu Tantular 
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VISUAL IDENTITY DESIGN 

FOR MUSEUM MPU TANTULAR SIDOARJO 

 (Aisya Ayu Margareta) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Mpu Tantular Museum is one of the museums located in Sidoarjo Regency, East 

Java. This museum plays an important role as an educational center of history for 

the community. Its collections are often visited by school students during study 

tours. However, it cannot be denied that the museum has experienced a decline in 

visitor interest. One of the main factors contributing to this decline is the lack of 

brand awareness of Mpu Tantular Museum. Based on the results of observations, 

it was found that the museum’s social media accounts do not yet have clear 
branding. In addition, its digital promotions are still mostly carried out in 

collaboration with other institutions, without a distinctive visual identity that 

reflects the museum’s own brand. Therefore, as a solution, the author proposes the 

design of a visual identity for Mpu Tantular Museum to strengthen its branding 

through visual elements such as logos, supergraphics, typography, and other 

branding components. The design process will be carried out using research 

methods including interviews with the museum management, direct observation, 

and reference studies. The development of the visual identity will also be guided by 

the methodology proposed by Alina Wheeler. The final outcome of this research 

will be the creation of a graphic standards manual and collateral media, which aim 
to increase public brand awareness of Mpu Tantular Museum. 

 

Keywords: Branding, Visual Identity, Mpu Tantular Museum 
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