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MENGGUNAKAN RESNET34 DENGAN OPTIMASI 

STRATEGI FINE-TUNING 

 
( Prihantoko Priyo Gumelar ) 

 

ABSTRAK 

 

Road to Champion merupakan salah satu program dari PRO-STEP yang 

menjadi ruang bagi mahasiswa untuk dapat digunakan sebagai tempat 

mengembangan kemampuan dalam bidang akademik, dengan mengikuti 

kompetisi yang diberikan. Data Science Competition ( DSC ) LOGIKA UI 

2025 menjadi kompetisi yang diikuti, dengan studi kasus membangun model 

deep learning yang digunakan untuk klasifikasi citra pada budaya Indonesia 

karena perkembangan jaman semakin berkurangnya pengetahuan generasi z 

tentang budaya Indonesia. Diharapkan dengan model yang dibangun dapat 

membantu atau mendukung gerakan untuk melestarikan budaya, maka 

diperlukan model yang digunakan untuk klasifikasi citra budaya Indonesia 

yang memiliki nilai akurasi tinggi. ResNet34 dipilih sebagai algoritma yang 

digunakan untuk membangun model, dikarenakan algoritma ini cocok untuk 

digunakan untuk melakukan klasifikasi citra yang memiliki nilai akurasi yang 

tinggi. Dengan menerapkan optimasi strategi fine-tuning mendapatkan nilai 

akurasi yang cukup baik melalui classification report yang didapatkan. Namun 

masih diperlukan improvisasi pada model untuk mendapatkan nilai akurasi 

yang lebih tinggi. 

Kata kunci: Budaya Indonesia, Deep Learning, Fine-Tuning, Klasifikasi 

Citra, ResNet34 
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CLASSIFICATION OF CULTURAL IMAGES INDONESIA 

USING RESNET34 WITH FINE-TUNING STRATEGY 

OPTIMIZATION 

( Prihantoko Priyo Gumelar ) 

 

   ABSTRACT (English) 

 

Road to Champion is one of PRO-STEP's programs that provides a space for 

students to develop their academic skills by participating in competitions. The 

LOGIKA UI 2025 Data Science Competition (DSC) was one such competition, with 

a case study on building a deep learning model used for image classification in 

cultural Indonesia due to the declining knowledge of Generation Z about 

Indonesian culture. It is hoped that the model built can help or support the 

movement to preserve culture, so a model with high accuracy is needed for 

classifying images of Indonesian culture. ResNet34 was chosen as the algorithm 

used to build the model because it is suitable for classifying images with high 

accuracy. By applying a fine-tuning optimization strategy, a fairly good accuracy 

score was obtained through the classification report. However, improvements are 

still needed on the model to achieve higher accuracy. 

 

Keywords:Deep Learning, Fine-Tuning, Image Classification, Indonesia Culture, 
ResNet34, 
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