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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI KEBAYA KERANCANG

BETAWI UNTUK ANAK

(Arfa Safaraz Suwandi)

ABSTRAK

Kebaya Kerancang merupakan pakaian adat milik budaya Betawi. Pada tahun 2024
kebaya kerancang mendapatkan pengakuan internasional sebagai warisan budaya
tak benda oleh UNESCO. Kebaya kerancang menyimpai nilai penting dari sejarah
yang patut dijaga. Namun sayangnya, sebagai genersi penerus bangsa, ditemukan
bahwa anak-anak memiliki pengetahuan yang minim terkait pakaian adat nusantara,
terutama kebaya kerancang. Kebaya kerancang sering di sebut sebagai Kebaya
Kerancang, namun kedua pakaian memiliki makna yang berbeda. Sebagai upaya
menyimpan cerita kebaya kerancang, diperlukan media visual yang untuk menarik
anak-anak untuk mengenal kebaya kerancang. Metode perancangan menggunakan
teori Haslam yaitu Book Design, dengan 5 tahapan, documentation, analysis,
expression, concept, dan the design brief, metode ini digunakan sebagai acuan
perancangan untuk menghasilkan buku yang sesuai untuk para target desain.
Penelitian ini memanfaatkan metode kombinasi kualitatif dan kuantitatif untuk
mengumpulkan data, dengan anak usia 10 — 12 sebagai target design. Hasil dari
perancangan ini adalah buku ilustrasi kebaya kerancang Betawi untuk anak.

Kata kunci: Anak, Buku Ilustrasi, Kebaya Kerancang, Budaya
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DESIGNING AN ILLUSTRATED BOOK ABOUT KEBAYA

KERANCANG BETAWI FOR CHILDREN

(Arfa Safaraz Suwandi)

ABSTRACT (English)

Kebaya Kerancang is a traditional clothing belonging to Betawi culture. In 2024,
kebaya kerancang received international recognition as an intangible cultural
heritage by UNESCO. Kebaya kerancang contains important historical values that
should be preserved. However, unfortunately, as the next generation of the nation,
it was found that young people have minimal knowledge regarding traditional
clothing of the archipelago, especially kebaya kerancang. Kebaya kerancang is
often called Kebaya Kerancang, but both clothes have different meanings. In an
effort to preserve the story of kebaya kerancang, visual media is needed to attract
the younger generation to know kebaya kerancang. The design method uses
Haslam's theory, namely Book Design, with 5 stages, documentation, analysis,
expression, concept, and the design brief, this method is used as a design reference
to produce a book that is suitable for the design targets. This study utilizes a
combination of qualitative and quantitative methods to collect data, with children
aged 10-12 as the design target. The result of this design is an illustrated book of
kebaya kerancang Betawi for children.

Keywords: Children, Book illustration, Kebaya Kerancang, Heritage
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