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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL

KERATON KASEPUHAN CIREBON

(Livinia Cathleen Gunawan)
ABSTRAK

Keraton Kasepuhan di Cirebon adalah peninggalan Kesultanan Cirebon yang
dibangun pada tahun 1529. Pada zaman dulu, keraton berfungsi sebagai
pemerintahan namun seiring perkembangan sekarang berubah menjadi
destinasi wisata budaya yang menampilkan banyak sekali peninggalan
sejarah salah satunya arsitektur yang di dalamnya terdapat percampuran
budaya luar. Namun sayangnya walaupun sudah berdiri sebagai sebuah
tempat wisata, Keraton Kasepuhan tidak memiliki identitas visual
sebagaimana seharusnya sebuah tempat wisata. Hal ini berdampak pada
rendahnya kesadaran masyarakat terkait adanya tempat wisata Keraton
Kasepuhan terutama masyarakat yang bukan berasal dari wilayah Cirebon
dan sekitarnya. Penelitian ini bertujuan untuk merancang identitas visual
keraton kasepuhan dengan pendekatan yang modern dan relevan dengan masa
sekarang sehingga bisa membantu meningkatkan kesadaran akan tempatnya
serta menarik minat generasi muda. Metode perancangan yang akan
digunakan adalah pre-kuesioner, kuesioner, wawancara, observasi, penelitian
yang relevan dan studi eksisting. Hasil perancangan ini akan berupa identitas
visual yang merepresentasikan citra keraton dengan jelas namun tetap relevan
dengan masa sekarang. Yang dimana diharapkan dengan adanya perancangan
ini bisa membantu memperkuat identitas Keraton Kasepuhan sekaligus
membantu meningkatkan daya tarik generasi muda untuk berkunjung.

Kata kunci: Identitas Visual, Wisata Budaya, Keraton Kasepuhan Cirebon
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VISUAL IDENTITY DESIGN OF

KASEPUHAN CIREBON PALACE

(Livinia Cathleen Gunawan)

ABSTRACT (English)

The Kasepuhan Palace in Cirebon is a legacy of the Cirebon Sultanate, built
in 1529. In ancient times, the palace served as a governmental structure, but
over time it has evolved into a cultural tourism destination showcasing
numerous historical relics, including architecture that incorporates a mix of
foreign cultures. Unfortunately, despite its status as a tourist attraction, the
Kasepuhan Palace lacks a visual identity, as befits a tourist destination. This
has led to low public awareness of the Kasepuhan Palace, particularly among
those not from Cirebon and its surrounding areas. This study aims to design
a visual identity for the Kasepuhan Palace with a modern and contemporary
approach, thus enhancing awareness of the place and attracting the interest
of the younger generation. The design methods used include pre-
questionnaires, questionnaires, interviews, observations, relevant research,
and existing studies. The resulting design will be a visual identity that clearly
represents the palace's image while remaining relevant to the present. It is
hoped that this design will strengthen the identity of the Kasepuhan Palace
and increase the appeal of the younger generation to visit.

Keywords: Visual Identity, Cultural Tourism, Kasepuhan Cirebon Palace
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