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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI DIGITAL TRADISI 

MANDOK HATA UNTUK REMAJA 

 (Keola Flodina Jemima Situmorang) 

ABSTRAK 

 

Mandok Hata merupakan tradisi lisan suku Batak yang memberikan kesempatan 

bagi setiap orang untuk menyampaikan dan menerima pendapat, serta saling 

menghargai pendapat satu sama lain. Tradisi ini mengalami pemudaran di tengah 

generasi muda, terutama remaja, dan berdampak pada hilangnya etika dalam 

menyampaikan pendapat. Pemahaman akan tradisi dapat menjadi cara untuk 

menumbuhkan rasa kepemilikan dan keinginan untuk menjaga dalam diri 

seseorang. Sudah ada beberapa artikel teks dan jurnal yang membahas tentang 

Mandok Hata serta nilai-nilai yang terkandung di dalamnya, namun remaja 

sekarang memiliki preferensi yang lebih kuat terhadap visual dibanding teks 

panjang dan mengonsumsi informasi dari sumber digital. Diperlukan media 

informasi dalam bentuk buku ilustrasi digital yang dapat memberikan pemahaman 

terkait Mandok Hata untuk remaja yang disesuaikan dengan preferensi mereka. 

Oleh karena itu, perancangan buku digital Mandok Hata bertujuan untuk menjadi 

wadah bagi remaja dalam memahami tradisi Mandok Hata. Metode yang digunakan 

dalam perancangan adalah metode Design Thinking yang terdiri empathize, define, 

ideate, prototype, dan test. Perancangan buku ilustrasi digital ini diharapkan dapat 

menambah wawasan remaja terhadap tradisi Mandok Hata, serta menyampaikan 

pentingnya untuk tradisi Mandok Hata ini terus terjaga.  

 

Kata kunci: Buku Ilustrasi Digital, Mandok Hata, Remaja 
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DESIGNING A DIGITAL ILLUSTRATED BOOK ON THE 

MANDOK HATA TRADITION FOR TEENAGERS 

 (Keola Flodina Jemima Situmorang) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Mandok Hata is an oral tradition of the Batak tribe that provides an opportunity 

for everyone to express and receive opinions, as well as to respect each other's 

opinions. This tradition is slowly fading away among the younger generation, 

especially teenagers, and it has resulted in the loss of ethics in expressing opinions. 

Understanding the tradition can be a way to develop a sense of ownership and 

responsibility to preserve it within oneself. Several articles and journals discussing 

Mandok Hata and the values within it can be found on the internet, but today's 

teenagers have a stronger preference for visuals over long texts and use digital 

media as their sources of information. Therefore, a digital illustrated book is 

needed to provide an understanding of Mandok Hata for teenagers, customized to 

their preferences. The design of the Mandok Hata digital book intended to serve as 

a platform for teenagers to understand the Mandok Hata tradition. Design Thinking 

method is used in the design of the digital book, consists of the stages of empathize, 

define, ideate, prototype, and test. The design of this digital book is expected to 

deepen teenagers' understanding of the Mandok Hata tradition, and to convey the 

importance of preserving the Mandok Hata tradition.  

 

Keywords: Digital Illustrated Book, Mandok Hata, Teenagers 
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