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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI DIGITAL TRADISI

MANDOK HATA UNTUK REMAJA

(Keola Flodina Jemima Situmorang)

ABSTRAK

Mandok Hata merupakan tradisi lisan suku Batak yang memberikan kesempatan
bagi setiap orang untuk menyampaikan dan menerima pendapat, serta saling
menghargai pendapat satu sama lain. Tradisi ini mengalami pemudaran di tengah
generasi muda, terutama remaja, dan berdampak pada hilangnya etika dalam
menyampaikan pendapat. Pemahaman akan tradisi dapat menjadi cara untuk
menumbuhkan rasa kepemilikan dan keinginan untuk menjaga dalam diri
seseorang. Sudah ada beberapa artikel teks dan jurnal yang membahas tentang
Mandok Hata serta nilai-nilai yang terkandung di dalamnya, namun remaja
sekarang memiliki preferensi yang lebih kuat terhadap visual dibanding teks
panjang dan mengonsumsi informasi dari sumber digital. Diperlukan media
informasi dalam bentuk buku ilustrasi digital yang dapat memberikan pemahaman
terkait Mandok Hata untuk remaja yang disesuaikan dengan preferensi mereka.
Oleh karena itu, perancangan buku digital Mandok Hata bertujuan untuk menjadi
wadah bagi remaja dalam memahami tradisi Mandok Hata. Metode yang digunakan
dalam perancangan adalah metode Design Thinking yang terdiri empathize, define,
ideate, prototype, dan test. Perancangan buku ilustrasi digital ini diharapkan dapat
menambah wawasan remaja terhadap tradisi Mandok Hata, serta menyampaikan
pentingnya untuk tradisi Mandok Hata ini terus terjaga.

Kata kunci: Buku llustrasi Digital, Mandok Hata, Remaja
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DESIGNING A DIGITAL ILLUSTRATED BOOK ON THE

MANDOK HATA TRADITION FOR TEENAGERS

(Keola Flodina Jemima Situmorang)

ABSTRACT (English)

Mandok Hata is an oral tradition of the Batak tribe that provides an opportunity
for everyone to express and receive opinions, as well as to respect each other's
opinions. This tradition is slowly fading away among the younger generation,
especially teenagers, and it has resulted in the loss of ethics in expressing opinions.
Understanding the tradition can be a way to develop a sense of ownership and
responsibility to preserve it within oneself. Several articles and journals discussing
Mandok Hata and the values within it can be found on the internet, but today's
teenagers have a stronger preference for visuals over long texts and use digital
media as their sources of information. Therefore, a digital illustrated book is
needed to provide an understanding of Mandok Hata for teenagers, customized to
their preferences. The design of the Mandok Hata digital book intended to serve as
a platform for teenagers to understand the Mandok Hata tradition. Design Thinking
method is used in the design of the digital book, consists of the stages of empathize,
define, ideate, prototype, and test. The design of this digital book is expected to
deepen teenagers' understanding of the Mandok Hata tradition, and to convey the
importance of preserving the Mandok Hata tradition.

Keywords: Digital Illustrated Book, Mandok Hata, Teenagers

IX
Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ot [
HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ... i
HALAMAN PERNYATAAN PENGGUNAAN BANTUAN KECERDASAN
ARTIFISTAL (Al oottt na e neeneenes iii
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt 1\
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .........c.ccocvee.. %
KATA PENGANTAR ...ttt sttt sne e anaenaenae s Vi
ABSTRAK L.ttt b bbbttt bbbt ens viii
ABSTRACT (ENGIISN) ..ot IX
DN 1A G 1] SO [
DAFTAR TABEL ..ottt Vi
DAFTAR GAMBAR ..ottt ettt ettt nre s vii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sttt iX
BAB | PENDAHULUAN .....ccooiiiiititiieieie et 1
1.1 Latar Belakang........ccooiiiiiiiiiieec s 1
1.2 Rumusan Masalah ... 3
1.3 Batasan Masalah ... 3
1.4 Tujuan Tugas AKRNIE ..........coiiiiieee e 3
1.5 Manfaat Tugas AKNIT ..o 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 5
2.1 BUuKU e e T e 5
2.1 1 BORMIAT o g . i s e e e e e 5
2 A €1 o SRR 5
4.1.223Jenis Grid £... ML B LA LM, 5
2.1.3 THPOGIATT ...cviiiiiiieieiie ittt 7
2.1.3.1 Fungsi TIipografi .......ccooereiiieniniiieieee e 8
2.1.3.2 Prinsip Tipografi.......cccccoeiiiininiiniieiee e 8
2.1.3.3 Klasifikasi Tipografi..........cccociviiiiiiiiiiiiiiiiie e 9
0 I Yo U | PSPPI 10
2.1.4.1LPrinsip LayOUL ........cooveiiiiiie e 10

i

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



2.1.5 BUKU DIgital ........cccoviiiiiiiieeee e 12

2.1.5.1 Manfaat Buku Digital.............c.ccoovviiiniiiiiiins 12
2.1.5.2 Kelebihan Buku Digital...........cccoooovniinniicieee 13

2.2 Desain Komunikasi Visual ..........ccccovriniiiniiniiie s 14
2.2.1 PrinsSip DESAIN .......cccveiuiiieii e 14
2.2.1.1 Hierarchy (HierarKi)..........cccocevviieiieieiieseecee, 14
2.2.1.2 Alignment (Kesejajaran) .........ccccoccevvervsiierveriennenns 14
2.2.1.3 Unity (KeSatuan) ........cccceoeierenininieieiene e 14
2.2.1.4 Space (RUANG) .....cooveieieiiiienieniesieeeeieee e 15

23 WAN@ e 15
2.3.1 KelompoK Warna ..o 16
2.3.1.1Warna Primer .......cccocceveieieiesesisieeiesese e 16
2.3.1.2\Warna SEKUNEr .........cccoiiieiiiiiieieiee e 16
2.3.1.3WarnNa TeISIEI .....cccoueiieierieiie et 17
2.3. L 4AWarna Netral ... 17

2.3.2 Jenis Kombinasi Warna...........cccocvevveeieenesieseene e 18
2.3.2.1Warna AKromatik ...........ccccevevevenienineniese e 18
2.3.2.2Warna MonoKrom.........cccccceveveviiienieene e 18
2.3.2.3Warna Split Komplementer...........ccocoovvvininnnnnns 19

2.3.3 PSIKOIOgE WarnNa ..........cceiieiiiiieieeic e 19
2.3.3. L MEFAN ...ttt 19
2.3.3.2BINU TUA....cciiiiiiieiee e 20
2ONIIRUNIing™.... .. . W W 20
233 APt ... .. g gy g e e 20
2.3:3.5 FILAMN .. .oe o8 2 e ca ewna B aeifonse 5n e s (eThneseenneasnnasensaeeans 20

2.4 Hustwasi M. 0o L L 0N S WL B 21
2.4.1 Jenis llustrasi Berdasarkan FUNQGSH ........ccccooeveniiincncnnns 21
2.4.1.1 Hustrasi Informatif...........cccooevviieiieiincie e, 21
2.4.1.2 lustrasi Persuasif..........cccoocoveiiinnnice e 22
2.4.1.3 llustrasi Propaganda...........cccccocvevveiineciiesie e, 23
2.4.1.4 lHustrasi Naratif...........ccocovviiiiiin e 23
2.4.1.5 lHustrasi Dekoratif..........cccoocoviiviiiiniiie e 24

ii

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



2.4.2 Gaya lustrasi Kartun.........cccoocevieiininiieneneseenese e 25

2421 MBNQJA ...t 25
2.4.2.2 CRIDI ..ot 26
2.5 MaNdOoK Hata........cccoiiiiiiiiscieeeee e 27
2.6 Penelitian yang Relevan ... 28
BAB 11l METODOLOGI PERANCANGAN .....cccoiiiiiieiee e 32
3.1 Subjek Perancangan ...........ccccccevveieiiueiieie e 32
3.1.1 DemOgrafiS ....ccceiiiiicie et 32
3.1.2 GEOGIAFIS ....eeveeie et 33
3.1.3 PSIKOQIafiS.......ccoiiieiieii s 33
3.2 Metode dan Prosedur Perancangan..........c.ccccooevveveiieieesieennenn, 33
3.2.1 EMPALNIZe ..o 34
I B - 11 - PR 34
323 TABALE.......ce et 34
3.2.4 PrOOLYPE ...ttt 34
B.2.5 TS ittt 35
3.3 Teknik dan Prosedur Perancangan...........c.ccccocevveveiiesreesneennnns 35
3.3.1 Wawancara dengan Ahli...........c.ccccooveviiiciieiiie e, 35
3.3.2 Focus Group DiSCUSSION .......cccccueiieiieeieiiesieeie e sie e 38
KRG G I U 1= (o] T SR 40
3.3.4 Studi EKSISTING ..ot 47
3.3.5 Studi REEIENSI......ceivieii e 47
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN PERANCANGAN .......cccccevieiiieens 48
4.1 Hasil PEranCangan ...........coueeiieienieniesiesesie s e 48
4.1.1 EMPALhizZe ..c.oooviiiiieeeee s 48
4.1.1.1 Wawancara dengan Ahli........ccccociininininiiininnnns 48
4.1.1.2 KUBSIONET ....oovieiiiesiteie i sie e s sie e stee e enee e neeenee e 56
4.1.1.3 Focus Group Discussion (FGD) .........cccceeveeiievinennn, 61
4.1.1.4 Studi EKSISEING ..cccviiiiiiiceccc e 63
4.1.1.5 Studi Referensi........cccooeveeiiiniieeeee e 66
4.1.1.6 Kesimpulan Tahap Empathize............cccccoceevvennnnnne 69
4.1.2 DEFINE ..ot 70

iii

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



4.1.2.1 Kesimpulan Tahap Define .........ccccoeviiiiiiiiininnns 71

A.1.3 TAEALE.....c.ei it 72
4.1.3.1 MiNd-MappPing.....cccccerererirenineeieeese e 72
4.1.3.2Big 1dea....ccoviiiiiiiiie 73
4.1.3.3M00ADOANT ..o 73
4.1.3.4 Referensi Gaya Visual ...........ccccceveiieiieciciiciec, 74
4.1.3.5 Color Palette........cccoovieriniiiiiiieieee e 74
4.1.3.6 TIPOGrafi.....cccoveiiiiiiiiieiiii e 75
4.1.3.7 JUdUl BUKU ..o 76
4.1.3.8 Kesimpulan Tahap ldeate ...........cccccoevveniieninnnnns 76

4.1.4 PrOtOTYPE ..oeeeieeceiee et 76
4.1.4.1 Perancangan COVEN .......ccccccvveiiiieeiiieeniiieeeiieessiiee e 77
4.1.4.2 Perancangan Kateren........ccccovveviiieeiieeniieesnneesnns 77
4.1.4.3 Penulisan Narasi ........ccccoovuvieriiniiereienenese e 78
4.1.4.4 Perancangan HUustrasi............ccccooeveiveieciciecceennn, 92
4.1.4.5 Penyusunan Layout............ccccoovvriieieiniienncsiee e 93
4.1.4.6 Kesimpulan Tahap Prototype.........ccccoovvvninivnnnnnns 94

A.1.5 TOSE i 94
4.1.5.1 Perancangan Media Sekunder .............cccccocvvvninnne 94
4.1.5.2 Bimbingan Spesialis............ccccccovveveiieieiieiiccee, 98
4.1.5.3 Market Validation ...........c.ccoccoviniiinnnneiene s 98
4.1.5.4 Kesimpulan Tahap Test.........ccccceeveveeieiieiicieen, 99

4.1.6 Kesimpulan Perancangan.............cccocvevvivieieeneseeseese s, 99

4.2 Pembahasan Perancangan ............ccccoveeveeieieeieeeeseese e 101

4.2.1 Analisis Media Utama...........cccocvevveieiieneniie e 101
4.2.1.1 ANAliSIS COVEN .....cceevieieiieiii et 101
4.2.1.2 Analisis Warna.........c.cccvueeieeieiieieeie e eie e 104
4.2.1.3 Analisis Tipografi .........ccccoovvviriiiinenenene e 106
4.2.1.4 Analisis HUSErasi .........ccooeeviniiiieiieeceeneee e 107
4.2.1.5 Analisis Layout ...........ccccevvieiiieiiiieiic e 110

4.2.2 Analisis Media SEKUNEr ..........ccooviiiiieiiie e 112
4.2.2.1 Analisis Merchandise............ccccooevviiininnenncneen, 112

\Y;

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



4.2.2.2 ANALISIS POSTEL ... 114

4.2.2.3 Analisis Standee..........cccoveererieniniiee e 115

4.2.2.4 Analisis Instagram Carousel Feeds........................ 116

4.2.2.5 Analisis Instagram Reels Frame..........c...cccccoeveene.. 117

4.2.3 Analisis Market Validation ...........cc.ccoovvevnnnneniiienenciens 118

A.2.4 ANQOATAN .....coiiiiiiiiie it 119

BAB V PENUTUP ..ottt 124

5.1 SIMPUIAN ... e 124

0.2 SAFAN ..ttt ettt 125

DAFTAR PUSTAKA .ottt sttt nne s X

LAMPIRAN .ottt b et easeate st na et et e s eresbe s eneareneens XV
v

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 2.6 Penelitian Yang Relevan..........ccccoooiiiiiiiiiiiee 28
Tabel 3.3.3 KUBSIONET .....oevieiieiee sttt st 40
Tabel 4.1.2.1 Target Perancangan Define ..........cccccovevviiiiiiie s 70
Tabel 4.1.2.2 Design Brief Buku llustrasi Digital..............ccccceeveieeiiicciiciec, 70
Tabel 4.1.4.3 PeNUIISAN NAIASI......cccviieiieiieie s 78
Tabel 4.2.4.1 Biaya Desain dan Penerbitan BuKuU.............ccccceviivniiinenieieee 119
Tabel 4.2.4.2 Biaya MerchandiSe ..........cccevueieereiiieieeie e esie e 120
Tabel 4.2.4.3 Biaya Promosi Online Instagram ...........cccovveveeieiieveeneseeseen 121
Tabel 4.2.4.4 Biaya Promosi OffliNe.........ccccovveiiiiiiiieiece s 122
Tabel 4.2.4.5 Biaya KeSeluruhan ............ccooviveiiiiniieiecc e 123
Vi

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1.1 BaSElNE Gritl ......cccoveiiiiiiie e 6
Gambar 2.1.2 ManuSCHIPt Grid.........ccoeiiiiiiie e 6
Gambar 2.1.3 Hierarchial Grid ..........ccooiiiiiieiieieseeee e 7
Gambar 2.3.1 Warna PrIMET ..ot 16
Gambar 2.3.2 Warna SEKUNTEN ..........ccoiiiiiiiesiecece s 16
Gambar 2.3.3 WarN@ TEISIEN ....ccuiiueiiiieiieieieniesie ettt sneas 17
Gambar 2.3.4 Warna Netral ..........coocuoeiiiiiieieie st 17
Gambar 2.3.5 Warna AKromatiK. ............ccoccveveiiieiinie e 18
Gambar 2.3.6 Warna MONOKIOM. .........cciueiiiieiienieeieseeseeie e eee e sie e 18
Gambar 2.3.7 Warna Split KOmplemeNnter...........cccveveieeieeie i 19
Gambar 2.4.1 Contoh Hustrasi INnformatif...........c.ccooiviiinininii s 22
Gambar 2.4.2 Contoh Hustrasi Persuasif ...........ccoocvevviieenienin s 22
Gambar 2.4.3 Contoh llustrasi Propaganda ............cccceoveeieeveiieieecc e 23
Gambar 2.4.4 Contoh Hustrasi Naratif...........ccccceveeiiiiienienieieeee e 24
Gambar 2.4.5 Contoh lustrasi Dekoratif...........cccccveveiieeiienieiinieee e 24
Gambar 2.4.6 Gaya Hustrasi Kartun ...........cccooeiiiiiiiiniiecce s 25
GaMDAr 2.4.7 MANQJA.......ccieiriiieiieiie et rte e ste e sra e s et e e sre e sre e teereesreennas 26
Gambar 2.4.8 CRIDI......oueiiiie i 26
Gambar 4.1.1 Wawancara dengan Drs. Harapan Situmorang, M.Pd.................... 49
Gambar 4.1.2 Wawancara dengan St. Prof. Dr. P. T. D. Sihombing.................... 52
Gambar 4.1.3 Wawancara dengan Gilar Arianto Nurahman ............c.ccccvevvnnnee. 55
Gambar 4.1.4 Usia RESPONUEN........cceiiiiiieiiieie e 57
Gambar 4.1.5 Tingkat Pemahaman Responden Terhadap Mandok Hata............. 57
Gambar 4.1.6 Tingkat Keterlibatan Responden dalam Pelaksanaan Mandok Hata.
............................................................................................................................... 58
Gambar 4.1.7 Tingkat Kecenderungan Responden untuk Menghindari Giliran
Berbicara........... 0. ......... ... DO SR B NN TEREN. ... 59
Gambar 4.1.8 Manfaat Langsung Mandok Hata untuk Responden...................... 59
Gambar 4.1.9 Tingkat Ketertarikan Responden untuk Mempelajari Mandok Hata
............................................................................................................................... 60
Gambar 4.1.10 Focus Group DISCUSSION .........ccvveviieieieeieee s vie e 61
Gambar 4.1.11 Cover Buku Asal-Usul, Silsilah dan Tradisi Budaya Batak......... 63
Gambar 4.1.12 Cover Buku Mengenal Budaya Batak Toba..............ccccceceiennnene 65
Gambar 4.1.13 Cover Buku Anak-Anak Sungai Sondong ..........ccccceeevveiieeninnnn, 67
Gambar 4.1.14 Cover Buku Nyadran: Belajar Toleransi pada Tradisi ................. 68
Gambar 4.1.15 MINAMAP......ccoiiiieiieiie et 72
Gambar 4.1.16 M0o0dDOAId ..........ooiiiieiiee s 73
Gambar 4.1.17 Referensi Gaya Visual..........ccccooviiiiiiiiiiiniicie e 74
Gambar 4.1.18 Color Palette .........cccveveiieieeie e 75
Gambar 4.1.19 TIPOGIafi.......cccoiiiiiiiiiieieiee et 75
Gambar 4.1.20 Perancangan COVEN ..........ceevuveiieeiieeiieesiee e esieesee e 77
vii

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



GAMDBDAE 4,121 KKAEBIBIN .t eeenennennennnennnnne 77

Gambar 4.1.22 ThumMBNAIL. .......ooiiiiee s 78
Gambar 4.1.23 Perancangan HUSEFaSi ........ccccceiveieiiieiieeiece e 93
Gambar 4.1.24 Penyusunan LayOUL ..........cccceveieereeiieseeneeiee e e eee e e eee e 93
Gambar 4.1.25 Perancangan POSLEN ..........cccveiueiieiiiie e 95
Gambar 4.1.26 Perancangan Standee. .........ccovueivererieiieenenie e 95
Gambar 4.1.27 Perancangan Merchandise ..........cccceeuvreereniesiennenieseeseee e 96
Gambar 4.1.28 Perancangan Instagram Carousel Feeds...........ccccoocvvvveiveveinnenne. 97
Gambar 4.1.29 Perancangan Instagram Frame Reels. ...........cccccoovevviieieccccnenne. 97
Gambar 4.1.30 Hasil Bimbingan SPesialis ..........c.ccooviiiiiniiiiiiieic e 98
Gambar 4.1.31 Market Validation ............ccoocereieiiiiiininineeese e 98
Gambar 4.2.1 Cover Depan dan Cover Belakang...........cccccoeveeveiieiieicsicieene 102
GamDBAr 4.2.2 MEIAN ..ottt 104
Gambar 4.2.3 Putih dan KuniNg..........ccooeiiiiiiiiesee e 105
GaMDAr 4.2.4 HITAM ..ottt ste e e s e ste e sreesneenaeas 105
GamDBAr 4.2.5 BIlU TUBL...c.veiveieeieisieiiieieeieie ettt sbe st sseesee e seesseseessessessessens 106
GambDar 4.2.6 POPPINS .....couveitieiiiie it esieeie st et ae st ste e sraesteeae e e steenesreesreeneeas 106
Gambar 4.2.7 LAZYUOG ....c..eveveiieiieiiieieeieeesie sttt sb et 107
Gambar 4.2.8 1ustrasi KarakLer ..........ccoueiiereiieieeie e seese e see e 108
Gambar 4.2.9 llustrasi Pakaian Karakter ............ccccooiiiininiinenene e 108
Gambar 4.2.10 Ukuran Media HUSEFaSI. ......coerereiiiiiiiininiceene e 109
Gambar 4.2.11 HUStrasi DEKOIASI.......ccuvuueiierieiieiieiieeieseesieeee e sie e sreeseenaeas 109
Gambar 4.2.12 IMAIGIN ....c..ooveiueiiieii ettt 110
Gambar 4.2.13 BaSEIINE ......cccveiiiieiieeee e 110
Gambar 4.2.14 ManUSCEIPL .....c..oiiiiieecc et 111
Gambar 4.2.15 Hierarchical ..........cccoviieiiiiiiie i 111
Gambar 4.2.16 Tas SeleMPaNG ........ccoouiiiiiiiieie e 112
Gambar 4.2.17 BUKU TUEIS ..cveereeiie ettt 113
Gambar 4.2.18 PUIPEN........coiieie ettt ettt 113
GaMDAN 4.2.19 POSTEN ......eviiieite ittt sttt bbb e ene e 114
Gambar 4.2.20 StANAEE .......ccveeeeiieiiee et 115
Gambar 4.2.21 Instagram Carousel Feeds...........ccccovvveveiiiiicie i 116
Gambar 4.2.22 Instagram Reels Frame...........cccccooveiiiiiiieie e 117
viii

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Hasil Persentase TUIMITIN..........cooiiiiiiineeeee e XV

Lampiran Form Bimbingan & Spesialis ..........c.ccocvviiiiiiiiiiiceeeee, Xvilli

Lampiran Non-Disclosure AQreemeNt ..........cccooeieiereninesiesieeiesesie s XXii

Lampiran ConSent FOIM ........ooiiiiiiiieeee s XXXii

Lampiran Hasil KUBSIONET .........ccoiiiiiieieiee e XXXIV

Lampiran Transkrip Wawancara, FGD, dan Market Validation............................ Iv
IX

Perancangan Buku llustrasi..., Keola Flodina Jemima S., Universitas Multimedia Nusantara



	7c2cd86b2886572eac98b62f0d5819c5325c504e02fbdf6dc8db32dba4f5f444.pdf
	f5bafc1bfcbe51aecb18d56133e5798811b48ebc424e7eae31fb0294b80273aa.pdf
	7c2cd86b2886572eac98b62f0d5819c5325c504e02fbdf6dc8db32dba4f5f444.pdf

		2026-01-23T17:18:42+0700
	Jakarta
	e-meterai_signatures
	[3ZW02Z1OXE0HJ2AP000139] Fri Jan 23 2026 10:18:42 GMT+0000 (Coordinated Universal Time)




