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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF

MENGENAI LEGENDA NYIMAS CIWANGI

(Muhamad Rizki Putra A’malan)

ABSTRAK

Indonesia memiliki kekayaan cerita rakyat yang menunjukkan kearifan lokal dan
nilai-nilai moral, namun keberadaannya semakin terancam akibat minimnya
dokumentasi dan kurangnya minat baca anak-anak terhadap buku cerita. Padahal,
cerita legenda dapat menjadi media edukasi yang efektif untuk menanamkan nilai
moral sekaligus melestarikan budaya daerah. Legenda Nyimas Ciwangi dari
Sukabumi merupakan salah satu cerita yang mengandung pesan moral yaitu
menjaga lingkungan. Namun dikarenakan Nyimas Ciwangi sangat minim
dokumentasi dalam bentuk buku, menjadikan cerita ini kurang populer dari cerita
lain. Tujuan dari perancangan ini adalah, untuk mengedukasi anak mengenai
filosofi cerita sekaligus memberikan ccerita legenda Nyimas Ciwangi dalam bentuk
buku cerita yang menarik, interaktif dan layak. Melalui media ini, anak-anak dapat
memperoleh pembelajaran tentang pentingnya pelestarian lingkungan. Metode
yang penulis gunakan adalah metode design thinking dari IDEO, dengan prosedur
seperti wawancara, FGD, observasi, studi eksisting, dan studi referensi.
Perancangan ini menggunakan media buku ilustrasi interaktif sebagai media utama,
dimana media ini diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan anak-anak
mengenai legenda Nyimas Ciwangi, supaya legenda ini dapat lebih dikenal luas
oleh masyarakat Sukabumi.

Kata kunci: Ilustrasi Interaktif, Minat Baca, Legenda
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DEVELOPING AN INTERACTIVE ILLUSTRATED

STORYBOOK ABOUT THE LEGEND OF NYIMAS CIWANGI

(Muhamad Rizki Putra A’malan)

ABSTRACT (English)

Indonesia has a wealth of folklore that demonstrates local wisdom and moral
values, but its existence is increasingly threatened due to the lack of documentation
and the lack of children's interest in reading books. In fact, legendary stories can
be an effective educational medium to instill moral values and preserve regional
culture. The legend of Nyimas Ciwangi from Sukabumi is one of the stories that
contains a moral message that is protecting the environment. However, because
Nyimas Ciwangi is very little documentation in the form of books that have stunning
visuals, making this story less popular than other stories. The purpose of this design
is to foster children's interest in reading while providing the legend of Nyimas
Ciwangi in the form of an interesting, interactive and appropriate storybook.
Through this media, children can learn about the importance of environmental
conservation. The method used by the author is the design thinking method from
IDEQO, with procedures such as interviews, FGDs, observations, existing studies,
and reference studies. This project uses an interactive illustrated book as the
primary medium, which is expected to enhance children’s knowledge of the legend
of Nyimas Ciwangi and help the story become more widely recognized by the people
of Sukabumi.

Keywords: Interactive lllustration, Reading Interest, Legends
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