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 (Christian Bima) 

 

ABSTRAK 

Generasi Z di Indonesia menunjukkan ketertarikan yang tinggi terhadap aset kripto, 

namun masih banyak yang belum memahami konsep dasar serta risiko dalam 

ekosistem Decentralized Finance (DeFi). Informasi yang beredar di media sosial 

cenderung bersifat promosi dan tidak terstruktur, sehingga kurang mendukung 

proses pembelajaran yang komprehensif. Selain itu, media edukasi DeFi yang ada 

masih belum sepenuhnya menyesuaikan dengan kebiasaan digital Generasi Z yang 

visual, singkat, dan interaktif. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini 

bertujuan untuk merancang sebuah website informasi sebagai media edukasi DeFi 

yang informatif, mudah dipahami, dan menarik secara visual. Penelitian ini 

menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan design thinking melalui 

observasi, wawancara, kuesioner, serta studi eksisting untuk memahami kebutuhan 

pengguna. Proses perancangan meliputi analisis kebutuhan, pengembangan konsep 

visual, perancangan antarmuka, hingga pembuatan prototype digital. Hasil 

perancangan diuji melalui alpha test dan beta test untuk menilai aspek visual, alur 

informasi, navigasi, serta pengalaman pengguna. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa website mampu menyajikan informasi DeFi secara lebih terstruktur dan 

mudah dipahami, sehingga berpotensi menjadi media informasi yang efektif dalam 

mendukung pemahaman pengguna terhadap DeFi. 

 

Kata kunci: Website Informasi, Decentralized Finance, Desain Interaktif, Literasi 

Digital, User Experience 
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INFORMATION WEBSITE DESIGN  

ON DECENTRALIZED FINANCE FOR GENERATION Z  

 (Christian Bima) 

 

ABSTRACT (ENGLISH) 

Generation Z in Indonesia shows a high interest in crypto assets, yet many still lack 

an understanding of the basic concepts and risks within the Decentralized 

Finance (DeFi) ecosystem. Information found on social media is often promotional 

and unstructured, which limits its effectiveness as an educational resource. In 

addition, existing DeFi educational media have not fully adapted to Generation Z’s 

digital habits, which favor visual, concise, and interactive content. Based on these 

issues, this research aims to design an information website as an educational 

medium that presents DeFi materials in a more accessible, structured, and visually 

engaging way. This study uses a qualitative method with a design 

thinking approach, involving observation, interviews, questionnaires, and existing 

platform analysis to identify user needs. The design process includes needs 

analysis, visual concept development, interface design, and digital prototyping. The 

resulting design was evaluated through alpha testing and beta testing to assess 

visual quality, information flow, navigation, and overall user experience. The 

evaluation results indicate that the website effectively delivers DeFi information in 

a clearer and more user-friendly manner, making it a potential educational medium 

for improving users’ understanding of DeFi. 

 

Keywords: Information Website, Decentralized Finance, Interactive Design, 

Digital Literacy, User Experience 
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