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PERANCANGAN WEBSITE KABUPATEN TANGERANG
BERBASIS REACT.JS

(Evan Sibara)

ABSTRAK

Pemanfaatan teknologi digital dalam penyelenggaraan pemerintahan menjadi
kebutuhan yang semakin penting seiring meningkatnya tuntutan masyarakat terhadap
layanan informasi yang cepat, akurat, dan mudah diakses, namun pada praktiknya masih
terdapat website pemerintahan yang belum optimal dari sisi kinerja, responsivitas, dan
kenyamanan pengguna. Oleh karena itu, laporan praktik kerja magang ini bertujuan untuk
mendeskripsikan proses pengembangan frontend website Kabupaten Tangerang yang
dilaksanakan di Dinas Komunikasi dan Informatika Kabupaten Tangerang sebagai bagian
dari penerapan Sistem Pemerintahan Berbasis Elektronik (SPBE). Proses pengembangan
meliputi analisis kebutuhan sistem, perancangan struktur navigasi dan tampilan antarmuka,
serta implementasi menggunakan framework React.js dengan dukungan React Router
DOM untuk pengelolaan navigasi dan penerapan teknik code splitting melalui fungsi lazy
dan Suspense guna meningkatkan efisiensi waktu muat halaman. Selain itu, CSS Grid,
animasi keyframes, dan IntersectionObserver dimanfaatkan untuk menghasilkan tampilan
yang responsif dan meningkatkan kualitas interaksi pengguna. Hasil dari kegiatan magang
ini berupa sebuah portal website pemerintahan yang menyajikan informasi publik
berdasarkan enam dimensi layanan, yaitu Governance, Economy, Living, Branding,
Society, dan Environment, serta mendukung integrasi data secara dinamis melalui API,
sehingga mampu berfungsi sebagai media informasi publik yang informatif, responsif, serta
memenuhi standar aksesibilitas dan keamanan digital, sekaligus memberikan pengalaman
praktis bagi penulis dalam pengembangan frontend website pemerintahan.

Kata kunci: Frontend Website, React.js, SPBE, Website Pemerintahan,
Transformasi Digital
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DESIGNING A TANGERANG REGENCY WEBSITE BASED ON
REACT.JS

(Evan Sibara)

ABSTRACT

The utilization of digital technology in government administration has become
increasingly important in response to public demands for fast, accurate, and easily
accessible information services, however, many government websites remain suboptimal
in terms of performance, responsiveness, and user convenience. Therefore, this internship
report aims to describe the frontend development process of the Kabupaten Tangerang
official website, conducted at the Department of Communication and Informatics of
Kabupaten Tangerang, as part of the implementation of the Electronic-Based Government
System (SPBE). The development process includes system requirement analysis, the design
of navigation structures and user interface layouts, and implementation using the React.js
framework, supported by React Router DOM for navigation management and the
application of code splitting techniques through the lazy and Suspense functions to improve
page loading efficiency. Furthermore, CSS Grid, keyframes animations, and
IntersectionObserver are utilized to create a responsive interface and enhance user
interaction quality. The outcome of this internship is a government web portal that provides
public information organized into six service dimensions—Governance, Economy, Living,
Branding, Society, and Environment—and supports dynamic data integration through
Application Programming Interfaces (APIs), enabling the website to function as an
informative and responsive public information platform that complies with digital
accessibility and security standards while providing practical experience in government
website frontend development.

Keywords: Digital Transformation, Frontend Website, Government Website, React.js,
SPBE.
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