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PENGEMBANGAN DESAIN UI/UX PADA FITUR DOCUMENT
MANAGEMENT SYSTEM INTRANET VASANTA GROUP

Willsen Fiderick

ABSTRAK

Kegiatan magang merupakan kesempatan bagi mahasiswa untuk mengaplikasikan
pengetahuan akademik secara langsung di dunia kerja. Laporan ini menguraikan
pengalaman magang di Vasanta Group dengan difokuskan terhadap pengembangan
desain antarmuka user (User Interface) dan pengalaman user (User Experience)
untuk fitur Document Management System (DMS) pada sistem intranet perusahaan.
Fitur ini dirancang untuk mendukung pengelolaan dokumen yang terstruktur, aman,
dan efisien, mencakup fungsi unggah dokumen, manajemen metadata, peminjaman
dokumen, pengelolaan versi, serta proses persetujuan. Tahapan perancangan
meliputi analisis kebutuhan berdasarkan dokumen SRS, pembuatan wireframe,
pengembangan alur interaksi, hingga penyusunan desain UI/UX berfidelity tinggi.
Proses ini dilakukan melalui kolaborasi dan diskusi intensif bersama supervisor dan
pengguna internal untuk memastikan desain sesuai dengan alur kerja perusahaan.
Pengujian juga dilakukan guna memastikan kelayakan dan fungsi setiap fitur.
Berbagai kendala seperti perbedaan pemahaman fitur, kompleksitas alur, dan
keterbatasan waktu berhasil diatasi melalui proses revisi berulang dan pemahaman
sistem yang lebih mendalam. Kesimpulan dari kegiatan ini adalah untuk
menghasilkan rancangan UI/UX DMS yang lebih terstruktur, dan selaras dengan
apa yang dibutuhan oleh pengguna, serta dapat menjadi acuan bagi tim pengembang
dalam meningkatkan efisiensi pengelolaan dokumen di Vasanta Group.

Keywords: UI/UX Design, Document Management System, Intranet, Wireframe,
Prototyping, User Flow, Internship.
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UI/UX DESIGN DEVELOPMENT FOR THE DOCUMENT MANAGEMENT
SYSTEM FEATURE OF THE VASANTA GROUP INTRANET

Willsen Fiderick

ABSTRACT

An internship provides students with the opportunity to directly apply their
academic knowledge in a real work environment. This report presents the
internship experience at Vasanta Group, with a focus on the development of user
interface (UI) and user experience (UX) design for the Document Management
System (DMS) feature within the company’s intranet system. The DMS is
designed to support structured, secure, and efficient document management,
encompassing functionalities such as document upload, metadata management,
document borrowing, version control, and approval workflows. The design process
involved several stages, including requirement analysis based on the SRS document,
wireframe creation, interaction flow development, and high-fidelity UI/UX design.
Collaborative discussions with supervisors and internal users were carried out
throughout the development to ensure alignment with the company’s workflows.
System testing was also performed to validate usability and functional readiness.
Challenges such as differing feature interpretations, workflow complexity, and time
constraints were addressed through iterative revisions and deeper understanding
of system requirements. The resulting UI/UX design delivers a more intuitive,
structured, and user-oriented DMS interface, serving as a reference for the
development team and supporting more efficient document management within
Vasanta Group.

Keywords: Ul/UX Design, Document Management System, Intranet, Wireframe,
Prototyping, User Flow, Internship.
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