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INTERACTIVE MULTIMEDIA STORYTELLING: KESULITAN 
ANAK AUTISME DALAM MENGEMBAN PENDIDIKAN 

 Darlene Verica Angel 

ABSTRAK 
 

Akses pendidikan bagi anak berkebutuhan khusus, terutama anak dengan 
autisme merupakan isu yang masih berkelanjutan di Indonesia. Padahal, 
pendidikan yang berkualitas dan tepat sasaran merupakan aspek penting 
dalam perkembangan anak autis di masa depan. Interactive Multimedia 
Storytelling dalam kluster Reporting-Based berjudul ‘Kesulitan Anak 
Autisme dalam Mengemban Pendidikan’ dimulai dengan cerita kesulitan 
Mona, seorang ibu dengan anak autis, yaitu Abraham dalam mencari sekolah. 
Selain itu, karya ini juga membahas mengenai pentingnya pendidikan bagi 
anak autis, implementasi peraturan pemerintah mengenai pendidikan inklusif 
di lapangan, dan juga tantangan yang menghambat akses pendidikan inklusif 
bagi anak-anak autis. Karya ini didasari konsep multimedia interaktif, 
narrative & digital storytelling, dan web design dalam keseluruhan 
pembuatannya. Dengan format ini, audiens diharapkan lebih tertarik dan 
mengerti akan isu yang dibawakan melalui berbagai unsur multimedia yang 
interaktif. Pada akhirnya, karya ini memiliki durasi baca selama kurang lebih 
15-20 menit dan memiliki dua output karya. Karya utama merupakan 
interactive multimedia storytelling website yang di-publish mandiri oleh 
penulis, sedangkan karya sampingan berupa artikel naratif dipublikasikan 
lewat kanal daring JEO Kompas. Melalui karya ini, penulis berharap dapat 
meningkatkan kesadaran dan edukasi masyarakat akan pentingnya 
pendidikan inklusif bagi anak-anak autis. 
 

Kata kunci: Interactive Multimedia Storytelling, Autisme, Anak 
Berkebutuhan Khusus, Pendidikan Inklusif. 
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INTERACTIVE MULTIMEDIA STORYTELLING: STRUGGLES 
OF CHILDREN WITH AUTISM IN GETTING THEIR 

EDUCATION 

 Darlene Verica Angel 

 

ABSTRACT 
 

Access to education for children with special needs, particularly those with 
autism, remains an ongoing issue in Indonesia. Quality education is a crucial 
aspect of an autistic child's future development. This Interactive Multimedia 
Storytelling project, part of the Reporting-Based cluster and titled “Struggles 
of Children with Autism in Getting Their Education,” begins with Mona’s 
challenges in finding a school for her son, Abraham, who is autistic. 
Additionally, this work discusses the importance of education for autistic 
children, the implementation of government regulations on inclusive 
education, and the challenges that hinder access to inclusive education for 
autistic students. This project is based on interactive multimedia concepts, 
narrative & digital storytelling, and web design throughout its development. 
With this format, the audience is expected to be more engaged and gain a 
deeper understanding of the issue through various interactive multimedia 
elements. The project has an estimated reading duration of 15–20 minutes 
and consists of two outputs: the main output is an interactive multimedia 
storytelling website, published independently by the author, while the 
secondary output is a narrative article published through JEO Kompas. 
Through this work, the author hopes to raise awareness and educate the 
public on the importance of inclusive education for autistic children. 
 
Keywords: Interactive Multimedia Storytelling, Autism, Special Needs 
Children, Inclusive Education. 
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