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PERANCANGAN BUKU POP-UP MENGENAI TELADAN

IMAN MELALUI TOKOH ALKITAB ESTER

(Keshia Elleora)

ABSTRAK

Banyak anak-anak saat ini tumbuh tanpa pemahaman iman Kristen yang kuat,
bukan karena mereka menolak iman, tetapi karena cara penyampaiannya sering kali
tidak disesuaikan dengan gaya belajar anak-anak masa kini yang bersifat visual,
interaktif, dan kontekstual. Padahal, iman berperan penting dalam membentuk
karakter dan nilai moral mereka. Media edukasi Alkitab yang tersedia saat ini masih
kurang interaktif, terlalu naratif, dan menggunakan bahasa yang sulit dipahami,
sehingga anak usia 7-11 tahun enggan membacanya. Tujuan dari tugas akhir ini
adalah merancang buku ilustrasi pop-up interaktif yang mengenalkan kisah hidup
Ester sebagai teladan iman Kristen. Penelitian dilakukan dengan metode kuantitatif
melalui survei berupa kuesioner untuk memahami peran orang tua dalam membantu
anak mempelajari Alkitab serta metode kualitatif melalui wawancara dengan para
ahli, focus group discussion, dan observasi terfokus untuk memastikan pendekatan
yang digunakan relevan dan menarik. Hasil perancangan berupa buku pop-up
dengan media sekunder berupa poster, brosur panduan, pembatas Alkitab, lembar
refleksi, gantungan kunci, dan stiker. Hasil perancangan menunjukkan bahwa buku
ilustrasi pop-up interaktif mampu menjadi media pembelajaran iman yang lebih
menyenangkan dan sesuai dengan karakteristik belajar anak usia 7-11 tahun.

Kata kunci: Pop-up Book, Cerita Alkitab Ester, Usia 7-11 Tahun
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DESIGN OF A POP-UP BOOK ON FAITH ROLE MODELS

THROUGH THE BIBLICAL FIGURE OF ESTHER
(Keshia Elleora)

ABSTRACT (English)

Many children today lack a strong understanding of Christian faith, not due to
rejection, but because existing faith-based educational media are often not aligned
with contemporary children’s visual, interactive, and contextual learning styles.
Although faith plays a vital role in shaping character and moral values, available
Bible learning materials tend to be overly narrative, minimally interactive, and
linguistically complex, resulting in low engagement among children aged 7—11.
This final project aims to design an interactive pop-up illustrated book that
introduces the life of Esther as a model of Christian faith. The study employs a
mixed-methods approach, using quantitative surveys to examine parental
involvement in children’s Bible learning, and qualitative methods including expert
interviews, focus group discussions, and focused observations to ensure relevance
and engagement. The design output consists of a pop-up book supported by
secondary media such as posters, book guide, Bible bookmarks, reflection
worksheets, keychains, and stickers. The results indicate that interactive pop-up
illustrated books can function as an engaging faith-learning medium that aligns
with the learning characteristics of children aged 7—11.

Keywords: Pop-up Book, Esther Bible Story, Ages 7-11 Years
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