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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI BELAJAR PERCAYA

DIRI DARI TOKOH ALKITAB MUSA UNTUK REMAJA

(Keiza Josephine Lee)

ABSTRAK

Dewasa kini, banyak remaja yang seringkali ditemukan mengalami kesulitan untuk
bersikap percaya diri. Alasannya karena, remaja mudah membandingkan diri
dengan orang lain yang dianggap lebih baik ketimbang diri sendiri. Selain itu,
remaja juga perlu melalui masa pencarian identitas diri. Untuk itu, remaja
memerlukan sosok yang bisa dijadikan inspirasi agar bisa secara perlahan — lahan
menjadi lebih percaya diri. Dalam kepercayaan Kristiani sendiri, tokoh Alkitab
seperti Musa, sering dijadikan pedoman yang bisa dicontoh dalam kehidupan
sehari-hari. Alasannya adalah, karena Musa pun pernah melewati masa Kkrisis
percaya diri, ketika ia membandingkan dirinya dengan orang lain serta mengalami
kebingungan identitas. Media yang cocok untuk membahas kisah Musa adalah buku
ilustrasi, karena mampu memperluas wawasan seseorang. Sayangnya, sejauh ini
belum ditemukan buku ilustrasi yang mengangkat kisah Musa dan dihubungkan
dengan isu kepercayaan diri pada remaja. Oleh karena itu, penulis memberi solusi
DKV untuk merancang buku ilustrasi belajar percaya diri melalui tokoh Alkitab
Musa untuk remaja. Untuk mendapatkan data yang valid dan terpercaya, penulis
akan menggunakan gabungan antara metode penelitian kuantitatif dan kualitatif.
Metode penelitian kuantitatif akan diterapkan dengan menyebarkan kuesioner
kepada remaja usia 13-18 tahun untuk mengetahui tingkat kepercayaan diri mereka,
relevansi tokoh Musa serta preferensi media yang digunakan. Kemudian, metode
penelitian kualitatif akan dilakukan dengan melakukan Focus Group Discussion
(FGD) bersama remaja usia 13 — 18 tahun dan wawancara bersama Pastor Youth,
psikolog konten kreator spiritual serta wawancara grup yang dilakukan bersama
ilustrator dan copywriter.

Kata kunci: Buku Ilustrasi, Percaya Diri, Tokoh Alkitab Musa, Remaja
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DESIGNING AN ILLUSTRATED BOOK ON HOW TO BE
CONFIDENT THROUGH MOSES’ STORY

FOR TEENAGERS

(Keiza Josephine Lee)

ABSTRACT (English)

Nowadays, many teenagers often struggle to develop self-confidence. One of the
main reasons is that they tend to compare themselves with others who are perceived
as better. In addition, adolescence is also a stage of identity exploration. Therefore,
teenagers need role models who can inspire them to gradually build greater self-
confidence. In the Christian faith, biblical figures such as Moses are often regarded
as examples to be followed in daily life. Moses himself can serve as a role model
for teenagers, as he once experienced a crisis of self-confidence when he compared
himself to other people and struggled with identity confusion. The story of Moses
needs to be presented using a suitable media, such as illustration book, as it has the
ability to broaden one’s perspective. However, so far, no illustrated book has been
found that highlights the story of Moses in connection with the issue of self-
confidence among teenagers. Therefore, this study proposes a design solution in
the form of an illustrated book that teaches self-confidence through the biblical
figure of Moses for teenagers. To obtain valid and reliable data, this study applies
a combination of quantitative and qualitative research methods. The quantitative
method will be conducted by distributing questionnaires to teenagers aged 13—18
vears to identify their level of self-confidence, the relevance of Moses as a role
model, and their media preferences. Meanwhile, the qualitative method will be
carried out through Focus Group Discussions with teenagers aged 13—18 years, as
well as interviews with youth pastor, psychologist, spiritual content creator, and
group interview with illustrator and copywriter.

Keywords: lllustration Book, Self-Confidence, Bible Character Moses, Teenagers
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