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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF UNTUK MENGENALKAN
PRIMATA TARSIUS KEPADA ANAK-ANAK

(Florencia Eliana Imansjah)

ABSTRAK

Tarsius merupakan salah satu primata di Indonesia yang telah dinyatakan sebagai
hewan rentan punah oleh International Union for Conservative of Nature (IUCN).
Ada beberapa faktor yang menyebabkan angka populasi Tarsius menurun, termasuk
kurangnya pengetahuan masyarakat tentang tarsius. Namun, media informasi
mengenai tarsius khususnya yang ditargetkan untuk anak-anak hampir tidak ada,
sedangkan pengenalan sejak dini merupakan salah satu faktor penting untuk
meningkatkan empati masyarakat terhadap lingkungan dan makhluk hidup. Dengan
menggunakan media interaktif minat baca dan juga keaktifan anak-anak dalam
proses pembelajaran dapat ditingkatkan. Oleh karena itu, perancangan buku
interaktif untuk mengenalkan primata tarsius kepada anak-anak berusia 7-11 tahun
yang berdomisili di Jabodetabek merupakan solusi yang tepat untuk masalah ini.
Perancangan buku interaktif ini dilakukan dengan menggunakan metode The Big6
oleh Mike Eisenberg dan Bob Berkowitz dan teknik pengumpulan data kualitatif.
Metode pengumpulan data yang akan dilakukan dalam perancangan ini adalah
wawancara, observasi, studi eksisting, dan studi referensi. Dari perancangan ini
diketahui bahwa media informasi yang memiliki elemen interaktifitas dapat
menarik perhatian dan membantu anak-anak fokus pada informasi yang diberikan
sehingga dapat mengenalkan tarsius dengan baik.

Kata kunci: Tarsius, Spesies Terancam, Buku Interaktif
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INTERACTIVE BOOK DESIGN TO INTRODUCE TARSIER PRIMATE
TO CHILDREN

(Florencia Eliana Imansjah)

ABSTRACT (English)

Tarsier is one of the primates in Indoneia which has been classified as vulnerable
by the International Union for Conservation of Nature (IUCN). There are multiple
factors contributing to the decreasing number of the Tarsiers population, including
the lack of public education about Tarsiers. However, Information medias available
about Tarsiers, specifically that is targeted for children is very few, meanwhile
early education and introduction contributes a lot to developing and increasing
people’s emphaty towards the environment and living creatures. By utilizing
interactive media, children’s reading interest and children’s activeness in their
learning process can be increased. Therefore, interactive book design to introduce
tarsier primate to children ages 7-11 years old in Jabodetabek becomes the right
solution for this problem. This interactive book design is done by using the Big6
method by Mike Eisenberg and Bob Berkowitz dan qualitative data collection
methods. The data collection methods used in this study are interview, observation,
existing studies, and reference studies. Through this report , it is found that
informative media with interactive elements could interest and help children to
focus on the informations given so introduction to primate tarsiers could be
achieved well.

Keywords: Tarsier, Endangered Species, Interactive Book
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