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PERANCANGAN WEBSITE DESTINASI WISATA MUSEUM

LAMPUNG “RUWA JURATJ”

(Nathanael Axel Sentono)

ABSTRAK

Museum Lampung "Ruwa Jurai" merupakan satu-satunya museum yang cukup
dikenal oleh masyarakat Lampung karena memiliki bentuk bangunan yang
menyerupai rumah panggung, mencerminkan budaya dan kehidupan tradisional
masyarakat Lampung. Meskipun memiliki nilai sejarah yang tinggi, museum ini
menghadapi tantangan dalam hal keterbatasan akses informasi dan sistem digital
yang belum optimal. Salah satu permasalahan yang turut memperburuk kondisi ini
adalah tampilan website Dinas Pariwisata yang kurang menarik, sehingga belum
mampu menarik perhatian wisatawan untuk mengakses informasi mengenai
museum. Akibatnya, informasi mengenai koleksi dan nilai sejarah Museum
Lampung belum tersampaikan secara luas di kalangan masyarakat. Penelitian ini
bertujuan untuk mengidentifikasi permasalahan media informasi digital yang
berkaitan dengan Museum Lampung dan menawarkan solusi strategis berbasis
teknologi informasi. Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah studi
literatur untuk memahami urgensi penggunaan media digital sebagai sebagai
pembelajaran museum. Hasil awal menunjukkan bahwa penyediaan media
informasi digital yang menarik dan mudah diakses dapat menjadi langkah efektif
dalam meningkatkan visibilitas museum di kalangan masyarakat, khususnya
generasi muda.

Kata kunci: Media Informasi, Museum Lampung, Ruwa Jurai

viii
Perancangan Website Destinasi. .., Nathanael Axel Sentono, Universitas Multimedia Nusantara



DESIGN OF A TOURISM DESTINATIONWEBSITE FOR THE

LAMPUNG “RUWA JURAI” MUSEUM

(Nathanael Axel Sentono)

ABSTRACT (English)

Museum Lampung "Ruwa Jurai” is the only museum widely recognized by the
Lampung community due to its distinctive building shaped like a traditional stilt
house, reflecting the culture and traditional life of the Lampung people). Despite
its significant historical value, the museum faces challenges related to limited
access to information and an underdeveloped digital system (One of the difficulties
worsening this situation is the unattractive website of the Tourism Olffice, which
fails to attract tourists to access information about the museum. As a result,
information about the museum’s collection and historical significance has not been
widely disseminated to the public. This study seeks to investigate difficulties related
to digital information media concerning Museum Lampung and propose strategic
technology-based solutions. The methods applied include literature review to
understand the urgency of utilizing digital media as a tool for education and
museum promotion. Initial findings indicate that providing appealing and easily
accessible digital information media can be an effective step to increase the
museum’s visibility among the community, especially the younger members.

Keywords: Information Media, Museum Lampung, Ruwa Jurai
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