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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL KEDAI SAMBAL

COBEK BU YUDHI

Leonardus Ernesto Budisetiawan

ABSTRAK

Kedai Sambal Cobek Bu Yudhi adalah sebuah kedai UMKM yang didirikan pada
tahun 2021 di Medang Lestari dan belum memiliki cabang.Kedai ini awalnya
menyajikan berbagai makanan khas Jawa Timur dengan harga terjangkau kepada
remaja, pekerja, dan mahasiswa. Dengan waktu, ayam geprek menjadi menu
andalan dan kedai menjadi lebih populer, terutama di kalangan mahasiswa UMN.
Kedai ini memiliki beberapa kompetitor yang menjual produk yang sama yaitu
ayam geprek dan kedai ini belum memiliki identitas visual membuat kedai sulit
dikenali dan kurang menarik perhatian pelanggan baru. Oleh karena itu, untuk
meingkatkan daya saing, diperlukan perancangan identitas visual seperti logo,
typeface, desain kemasan, dan desain pendukung lainnya sehingga dengan
perancangan identitas visual ini akan membantu membangun brand image yang
lebih profesional dan membedakan kedai ini dari pesaing lainnya.

Kata kunci: Identitas visual, F&B (Makanan dan Minuman), UMKM, Kedai
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VISUAL IDENTITY DESIGN FOR KEDAI SAMBAL COBEK BU
YUDHI

Leonardus Ernesto Budisetiawan

ABSTRACT (English)

Kedai Sambal Cobek Bu Yudhi is a small and medium-sized enterprise (SME)
established in 2021 in Medang Lestari, with no branches to date. Initially, the
eatery offered a variety of traditional East Javanese dishes at affordable prices,
targeting teenagers, workers, and university students. Over time, ayam geprek
became the signature dish, significantly increasing the eatery’s popularity,
particularly among students at Universitas Multimedia Nusantara (UMN).
However, the business faces competition from several establishments offering
similar products, such as Ayam Geprek LOL, Ayam Geprek Gold Chick, and Ayam
Pak Gembus. Additionally, the lack of a distinct visual identity makes it difficult for
customers to recognize the brand and reduces its appeal to potential new patrons.
To enhance competitiveness, a well-structured visual identity is essential,
encompassing elements such as a logo, typeface, packaging design, and another
supporting designs. This visual identity will help establish a more professional
brand image and distinguish the eatery from its competitors.

Keywords: Kedai Sambal Cobek Bu Yudhi, F&B (Food and Beverage), Visual
Identity
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