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PERANCANGAN BUKU POP-UP TENTANG
CERITA RAKYAT ALUE NAGA

BAGI SISWA SD

(Felicia Gavrila Darwin)

ABSTRAK

Indonesia merupakan negara yang kaya akan budaya sastra tradisional, salah
satunya adalah cerita rakyat Alue Naga dari Aceh. Kisah yang diwariskan secara
lisan ini mengandung pesan moral tentang kejujuran dan berbelas kasih, nilai-nilai
yang penting dikenalkan sejak dini kepada anak-anak. Namun, seiring
perkembangan zaman, minat anak terhadap tradisi lisan kian menurun sehingga
banyak dari mereka tidak lagi mengenal cerita rakyat daerahnya. Kondisi ini
diperburuk dengan kurangnya dokumentasi dan terbatasnya media bacaan yang
mengangkat kisah lokal, padahal media tulis berperan besar dalam meningkatkan
minat serta literasi membaca. Tugas akhir ini bertujuan merancang buku pop-up
interaktif sebagai upaya memperkenalkan kembali cerita rakyat Alue Naga agar
lebih mudah dipahami sekaligus menarik bagi siswa sekolah dasar. Perancangan
dilakukan dengan metode model tahapan ADDIE (Analyze, Design, Develop,
Implement, Evaluate). Teknik yang digunakan secara kualitatif melalui wawancara,
focus group discussion, kuesioner, serta studi eksisting dan studi referensi. Hasil
perancangan menunjukkan bahwa kehadiran buku bacaan menjadi lebih efektif
ketika diperkaya dengan unsur interaktif, terutama kepada anak. Selain berfungsi
sebagai media pembelajaran literasi yang menyenangkan, buku ini juga menjadi
sarana pelestarian budaya lokal melalui penyampaian nilai moral. Dengan
demikian, buku pop-up dapat menjadi solusi inovatif untuk meningkatkan minat
baca anak sekaligus menjaga keberlanjutan cerita rakyat Alue Naga agar tetap
relevan bagi anak-anak.

Kata kunci: Buku Pop-up, Cerita rakyat, Anak-anak
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PERANCANGAN BUKU POP-UP TENTANG
CERITA RAKYAT ALUE NAGA

UNTUK SISWA SD

(Felicia Gavrila Darwin)

ABSTRACT (English)

Indonesia is a country that possesses a rich heritage of traditional literatures, one
of which is the folklore of Alue Naga from Aceh. This orally transmitted story
conveys moral values of honesty and compassion, which are essential to be
introduced to children from an early age. However, along with the progression of
time, children’s interest in oral traditions has significantly declined, resulting in
many of them no longer being familiar with their local folklore. This condition is
further exacerbated by the lack of documentation and limited availability of reading
materials that present local stories, even though written media plays a vital role in
fostering interest and literacy. This final project aims to design an interactive pop-
up book as an effort to reintroduce the Alue Naga folklore in a way that is both
engaging and easily understood by elementary school students. The design process
was carried out using the ADDIE model (Analyze, Design, Develop, Implement,
Evaluate). Data were collected qualitatively through interviews, focus group
discussions, questionnaires, as well as existing studies and references. The results
show that reading materials become more effective when enriched with interactive
elements, especially for children. In addition to serving as an enjoyable literacy
medium, this book also acts as a means of preserving local culture by delivering
moral values. Thus, the pop-up book can be considered an innovative solution to
enhance children’s reading interest while ensuring the continuity of the Alue Naga
folklore so it remains relevant for younger generations.

Keywords: Pop-up Book, Folklore, Children
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