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PERANCANGAN WEBZINE SEJARAH SUBKULTUR MUSIK 

INDIE DI INDONESIA 

Qoudry Abhizar Sidharta 

ABSTRAK 

 

Musik indie di Indonesia dalam dekade terakhir semakin populer berkat media 

sosial dan platform streaming, dimana dulu salah satu bentuk distribusi dan promosi 

adalah lewat zine yang merupakan media alternatif distribusi kini berevolusi 

menjadi webzine, dengan Generasi Z sebagai kelompok utama penikmat yang 

menjadikan musik ini bagian dari gaya hidup dan ekspresi diri. Kurangnya media 

dokumentasi visual yang terstruktur mengenai sejarah musik indie di Indonesia. 

Karena hal ini, Generasi Z lebih sering melihat subkultur musik indie sebagai 

sebuah tren estetika tanpa melihat dan memahami esensi dan akar budayanya. 

Dengan itu, sesuai dengan konteks sejarah, dibuat sebuah webzine mengenai sejarah 

subkultur musik indie di Indonesia yang dapat menampilkan dokumentasi jejak 

budaya untuk merepresentasikan subkultur musik indie di Indonesia dengan lebih 

terstruktur dengan juga menceritakan mengenai aktor-aktor sekitar skena tersebut. 

Perancangan ini menggunakan metodologi penelitian yang kualitatif berupa 

wawancara, focus group discussion, studi referensi, studi eksisting dan juga 

observasi. Selain itu, penggunaan teori Design Thinking juga diimplementasikan 

dimana perancangan dibagi menjadi lima tahap yaitu Empathize, Define, Ideate, 

Prototype dan Testing. Dengan menggunakan metode-metode ini, perancangan 

dapat sukses memperoleh hasil yang positif melalui proses alpha dan beta test yang 

menunjukkan efektifitas dari target audiens dan pengguna lainnya. 

 

Kata kunci: Webzine, Indie, Musik 
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DESIGNING A WEBZINE ON THE HISTORY OF INDIE MUSIC 

SUBCULTURE IN INDONESIA 

Qoudry Abhizar Sidharta 

ABSTRACT (English) 

 

Indie music in Indonesia has grown increasingly popular over the past decade, 

largely due to social media and streaming platforms. In the past, one of the main 

forms of distribution and promotion was through zines, which served as an 

alternative medium but have since evolved into digital webzines. Today, Generation 

Z is the primary audience, embracing indie music as part of their lifestyle and self-

expression. However, there is still a lack of structured visual documentation 

regarding the history of indie music in Indonesia. As a result, Generation Z often 

perceives the indie music subculture merely as an aesthetic trend, without fully 

understanding its essence and cultural roots. Without proper documentation, the 

values and context of Indonesian indie music are at risk of being lost. In response 

to this issue, a webzine focusing on the history of Indonesian indie music subculture 

was designed to present cultural documentation in a more structured manner, while 

also highlighting the key actors within the scene. This project employs qualitative 

research methodologies, including interviews, focus group discussions, reference 

studies, existing studies, and observation. In addition, the Design Thinking 

framework was implemented, dividing the design process into five stages: 

Empathize, Define, Ideate, Prototype, and Testing. Through these methods, the 

design successfully achieved positive results during the alpha and beta testing 

phases, demonstrating its effectiveness for the target audience and other users. 

 

Keywords: Webzine, Indie, Music 
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