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PERANCANGAN WEBSITE TRADISI SENJANG MUSI 

BANYUASIN SUMATERA SELATAN  

Nawal Riefsa Ardiansyah 

ABSTRAK 

 

Tradisi lisan Senjang dari Kabupaten Musi Banyuasin kini menghadapi ancaman 

kepunahan akibat minimnya regenerasi penutur dan kurangnya media pembelajaran 

yang relevan bagi preferensi generasi muda. Ketimpangan antara nilai budaya yang 

kaya dengan metode penyampaian konvensional yang kurang menarik 

menyebabkan tradisi ini semakin berisiko dilupakan. Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan merancang media informasi digital yang interaktif dan mudah diakses 

untuk memperkenalkan kembali esensi Senjang kepada generasi muda di Sumatera 

Selatan. Metode perancangan yang digunakan meliputi User Centered Design 

(UCD) pengumpulan data kualitatif dan kuantitatif, perancangan antarmuka 

pengguna, serta pengujian pengguna untuk memvalidasi kenyamanan dan 

efektivitas akses informasi. Hasil perancangan ini berupa mobile Website yang 

menyajikan materi sejarah, struktur pertunjukan, dan filosofi kostum melalui 

pendekatan visual yang terstruktur dan adaptif. Media ini dirancang dengan 

interface yang menyesuaikan perilaku pengguna smartphone serta dilengkapi fitur 

interaktif untuk memfasilitasi pengalaman yang eksploratif. Hasil perancangan ini 

adalah mobile website "senjangkau" yang menyajikan materi sejarah, struktur 

pertunjukan, pelafalan, dan filosofi kostum melalui pendekatan visual yang 

terstruktur. Berdasarkan hasil pengujian Alpha dan Beta, media ini terbukti efektif 

dan intuitif dalam membantu pengguna memahami tradisi Senjang secara 

kontekstual. Penelitian ini menyimpulkan bahwa transformasi konten budaya ke 

dalam format digital interaktif mampu meningkatkan pemahaman serta apresiasi 

generasi muda secara signifikan, sekaligus menjadi sarana pelestarian tradisi lisan 

yang relevan di era modern. 

 

Kata kunci: Senjang, Tradisi lisan, Media informasi 
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 WEBSITE DESIGN FOR MUSI BANYUASIN SOUTH 

SUMATRA TRADITION SENJANG  

 Nawal Riefsa Ardiansyah 

ABSTRACT (English) 

 

The Senjang oral tradition from Musi Banyuasin Regency is currently facing the 

threat of extinction due to a lack of speaker regeneration and the absence of 

learning media relevant to the preferences of the younger generation. The 

imbalance between rich cultural values and unappealing conventional delivery 

methods puts this tradition at an increasing risk of being forgotten. Therefore, this 

research aims to design an interactive and easily accessible digital information 

medium to reintroduce the essence of Senjang to the youth in South Sumatra. The 

design method employed is User-Centered Design (UCD), encompassing 

qualitative and quantitative data collection, user interface design, and user testing 

to validate the ease of use and the effectiveness of information access. The final 

output of this design is the "Senjangkau" mobile website, which presents historical 

material, performance structures, pronunciation, and costume philosophy through 

a structured and adaptive visual approach. The interface is specifically designed to 

align with smartphone user behavior and features interactive elements to facilitate 

an explorative experience. Based on the results of Alpha and Beta testing, this 

medium proved to be effective and intuitive in helping users understand the Senjang 

tradition contextually. This research concludes that the transformation of cultural 

content into an interactive digital format significantly enhances the understanding 

and appreciation of the younger generation, while serving as a relevant means for 

preserving oral traditions in the modern era.  

 

Keywords: Senjang, oral tradition, information media. 
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