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PERANCANGAN TYPEFACE HASIL ADAPTASI 

ARSITEKTUR MUSEUM SEPULUH NOPEMBER 

 (Farhan Muhammad Naufal) 

ABSTRAK 

 

Museum memiliki peran penting dalam melestarikan sejarah dan menjadi sarana 

edukasi bagi masyarakat. Museum Sepuluh Nopember didirikan pada 19 Februari 

2000 untuk mengenang pertempuran Surabaya 10 November 1945, serta 

menyimpan berbagai peninggalan sejarah. Museum Sepuluh Nopember dibangun 

pada kedalaman tujuh meter di bawah permukaan tanah dan menyisakan bagian 

atapnya saja. Tidak hanya itu, Bagian atapnya dibangun dan memiliki ciri bangunan 

yang menyerupai bentuk piramida. Namun, perubahan zaman membuat generasi 

muda semakin jauh dari pemahaman sejarah. Banyak dari mereka hanya mengenal 

nama pahlawan tanpa memahami nilai perjuangannya. Namun, di tengah 

perkembangan era digital dan globalisasi, museum tidak hanya berperan sebagai 

ruang pasif semata, melainkan telah berkembang menjadi sebuah pusat budaya 

yang dinamis. Oleh karena itu, penelitian ini mengusulkan perancangan typeface 

hasil adatasi arsitektur Museum Sepuluh Nopember guna meningkatkan daya 

tariknya. Metode penelitian yang digunakan meliputi studi literatur, observasi, dan 

wawancara untuk memperoleh filosofi dibalik arsitektur Museum Sepuluh 

Nopember. Melalui pendekatan ini, typeface tidak hanya berfungsi sebagai suatu 

elemen estetis, tetapi juga menyampaikan nilai-nilai sejarah perjuangan melalui 

media intepretatif. Selain itu, perancangan typeface diharapkan dapat meningkatkan 

kesatuan visual dalam berbagai media komunikasi, baik internal maupun eksternal, 

serta menciptakan pengalaman yang imersif bagi pengunjung. Dengan demikian, 

typeface hasil adaptasi citra Museum Sepuluh Nopember dapat menjadi sarana 

untuk memperkuat identitas visual, menumbuhkan apresiasi terhadap sejarah, serta 

menghadirkan citra museum yang relevan di tengah perkembangan zaman. 
 

 

Kata kunci: Typeface, Museum Sepuluh Nopember, Sejarah 
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TYPEFACE DESIGN ADAPTED FROM THE ARCHITECTURE 

OF SEPULUH NOPEMBER MUSEUM 

 (Farhan Muhammad Naufal) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Museums play a crucial role in preserving history and serving as a means of public 

education. The Sepuluh Nopember Museum was established on February 19, 2000, 

to commemorate the Battle of Surabaya on November 10, 1945, and to house 

various historical relics. Museum was built seven meters below ground level, with 

only the roof remaining. Furthermore, the roof was rebuilt and features a pyramid-

like structure. However, changing times have left the younger generation 

increasingly disconnected from historical understanding. Many of them only know 

the names of heroes without understanding the significance of their struggles. 

However, amidst the development of the digital era and globalization, museums no 

longer serve as passive spaces but have evolved into dynamic cultural centers. 

Therefore, this study proposes the design of a typeface adapted from the 

architecture of the Sepuluh Nopember Museum to enhance its appeal. The research 

methods used include literature studies, observation, and interviews to elicit the 

philosophy behind the architecture of the Sepuluh Nopember Museum. Through this 

approach, the typeface functions not only as an aesthetic element but also conveys 

the historical values of the struggle through interpretative media. In addition, the 

typeface design is expected to enhance visual unity in various communication 

media, both internal and external, and create an immersive experience for visitors. 

Thus, the typeface adapted from the image of the Sepuluh Nopember Museum can 

serve as a means to strengthen visual identity, foster an appreciation for history, 

and present a museum image that is relevant to the changing times. 

 

Keywords: Typeface, Sepuluh Nopember Museum, History 
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