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AKTIVITAS BRAND ILUSTRATOR DALAM 

MENGOMUNIKASIKAN IDENTITAS DAN KARAKTER 

BRAND PADA BISNIS UMKM FNB 

Klaudius Alfon 

 

ABSTRAK 

 

Pada pelaksanaan magang ini, penulis mengambil fokus pada bidang brand 

illustrator sebagai bagian dari program selfpreuneuer yang dinaungi oleh Skystar 

Ventures di Universitas Multimedia Nusantara. Posisi penulis sebagai seorang 

brand illustrator berfokus pada pembuatan ilustrasi untuk kebutuhan visual sebuah 

merek. Penulis sendiri memilih fokus kepada bisnis Food and Beverages sebagai 

target konsumen utama jasa yang ditawarkan. Ini dilakukan atas alasan branding 

untuk kebutuhan bisnis FnB lebih fleksibel dan luas menyesuaikan tone dan produk 

yang dijual. Kebutuhan brand di bisnis makanan dan minuman juga cukup penting 

untuk diferensiasi antara satu brand dengan brand lainnya. Melihat, pertumbuhan 

merek makanan dan minuman yang cepat. Untuk itu, penulis menawarkan jasa 

dalam pembuatan ilustrasi untuk kebutuhan visual merek yang dapat membantu 

usaha makanan dan minuman menemukan identitas visual mereka. Dalam 

praktiknya, penulis akan menawarkan jasa membuat ilustrasi seperti logo, maskot, 

ilustrasi untuk kemasan, hingga elemen visual. Dalam prosesnya, penulis akan 

bekerjasama dengan berbagai bisnis makanan dan minuman kecil hingga menengah 

(UMKM) sebagai klien. Dan membantu mereka menentukan identitas visual 

melalui jasa ilustrasi yang penulis tawarkan sesuai dengan kebutuhan merek klien 

dan elemen yang mereka inginkan. Tentunya dengan bantuan dan bimbingan pihak 

Skystar Ventures yang menaungi aktivitas dan kegiatan penulis selama magang ini. 

 

Kata kunci: Ilustrasi, Brand, Usaha Makanan dan Minuman 
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ACTIVITIES OF BRAND ILLUSTRATORS IN 

COMMUNICATING BRAND IDENTITY AND CHARACTER 

IN FOOD AND BEVERAGES MSMEs BUSINESSES 

Klaudius Alfon 

 

 

ABSTRACT (English) 

 

 

During this internship, author focused on brand illustration as part of the self- 

entrepreneurship program sponsored by Skystar Ventures at Universitas 

Multimedia Nusantara. Author's position focused on creating illustrations for the 

visual needs of a brand. The author focus on the food and beverage business as the 

main target consumer for the services offered. This was done because branding for 

F&B business needs is more flexible and broad, adapting to the tone and products 

being sold. Brand needs in food and beverage business are also quite important for 

differentiation between one brand and another. Considering the rapid growth of 

food and beverage brands, the author offers services in creating illustrations for 

brand visual needs that can help them found their visual identity. In practice, author 

will offer services to create illustrations such as logos, mascots, illustrations for 

packaging, and visual elements. In the process, author will collaborate with various 

small to big food and beverage businesses as clients andl help them determine their 

visual identity through the illustration services offered, tailored to the clients' brand 

needs and desired elements. This will be done with the assistance and guidance of 

Skystar Ventures, which oversees the author's activities and work during this 

internship. 

 

 

Keywords: Illustration, Brand, Food and Beverages Business 
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