BAB III
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Lab Virtuosity memiliki tempat di kampus untuk mengerjakan beberapa
proyek dalam kegiatan magang. Di sini, Ahmad Arief Adiwijaya mengkoordinasi
kegiatan magang di Virtuosity seperti menerima peserta magang dan membantu
mahasiswa selama proses kegiatan magang. Pada saat ini, penulis bekerja untuk
melakukan riset tentang anak tunarungu dan juga 3D tokoh desainer untuk proyek
Lapah Pandora oleh Supervisor penulis, Siti Adlina Rahmiaty. Alur kerja penulis
sebagai 3D tokoh desainer dimulai dari Supervisor yang memberikan tugas
kepada penulis.

Supervisor juga akan mengadakan meeting untuk membahas hasil atau
progress kerja. Penulis melakukan asistensi dengan Supervisor tentang progres 3D
desain di Blender. Penulis juga ada kontak dengan Supervisor lewat WhatsApp di
mana Supervisor memberikan file-file yang terkait untuk membuat 3D tokoh
desain untuk Lapah Pandora, file-file tersebut merupakan semua referensi untuk
tokoh yang akan dibuat pakai Blender sehingga memudahkan penulis selama

proses 3D tokoh desain.
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3.2 Tugas dan Ur
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3. Minggu pantu dengar.

6. Minggu ke enam sampe #njutkan 3D karakter desain

dan mendapatkan feedback dari supervisor.

7. Minggu ke sembilan : Finalisasi 3D karakter desain.
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tersebut adalah dua orang wanita, satu memakai sepasang kacamata. Dan dua

terakhir adalah dua orang p gebut saling memakai kacamata,

sama seperti salah tokoh yang penulis

tugaskan untuk ah tokoh dengan

dimula bkoh yang

o .
progra \erancang

b taha
realisti

Pada tahap pasca produksi pembuatan 3D tokoh desain, penulis melakukan

at e yak fitur

Kemudian,
ada proses 3 fihap akhirnya
terdapat rend8 detail untuk

menciptakan karak®

Pasca produksi:

rendering kepada 3D tokoh penulis.
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3.2.3 Kendala yang Ditemukan

Selama penulis memh glah diberikan oleh supervisor

penulis, ada beberapg penulis sedang mencari

informasi tentan 2™ aemakai alat bantu

karakter, ke terkadang

jalan scgams bing. ikasi g penulis

dapi adalah

edua atas kendala
kelambatan aplikasi 8 restart kembali laptop

penulis atau aplikasi 3D desal
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