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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TENTANG ETIKA
DALAM GEREJA SANTO YAKOBUS DI K ELAPA GADING

Claudia Tjahjadi

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengingatkan umat Katolik akan pentingnya beretika
yang benar saat berada di dalam gereja. Beretika yang benar memiliki peran penting
dalam menciptakan suasana khidmat serta menjaga kesakralan dalam liturgi.
Namun, masih ditemukan berbagai perilaku yang kurang sesuai dengan nilai-nilai
etika gereja. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode campuran
(mixed methods), dengan pendekatan kuantitatif melalui wawancara dan
pendekatan kualitatif melalui kuesioner. Data kuesioner dukumpulkan dari 100
umat Katolik, kemudian dilakukan wawancara kepada pengurus gereja di Paroki
Kelapa Gading. Kuesioner dilakukan untuk pembuktian adanya etika yang kurang
baik di dalam gereja, serta efektivitas dari buku yang dirancang dalam menarik
perhatian target konsumen. Namun, wawancara dilakukan lebih berfokus kepada
padangan petinggi terhadap etika yang kurang baik di dalam gereja. Dari penelitian
ini, etika yang kurang sesuai dilingkungan gereja dapat diidentifikasi. Dengan
solusi, perancangan buku panduan cara beretika yang benar di dalam gereja.
Diharapkan perancangan buku ini dapat meningkatkan kesadaran dan pemahaman
umat Katolik akan pentingnya beretika yang benar. Buku ini akan disusun secara
informatif dan edukatif, sehingga dapat membantu umat dalam meningkatkan
kesadaran dan penerapan etika yang lebih baik selama beribadah. Selain itu,
terdapat media sekunder berupa permbatas buku, stiker, dan feeds instagram yang
berfungsi sebagai pembuka dari masalah dan karya buku.

Kata kunci: Etika, Umat katolik, Buku
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INTERACTIVE BOOK DESIGN ON ETHICS AT SANTO
YAKOBUS CHURCH KELAPA GADING

Claudia Tjahjadi

ABSTRACT (English)

This study aims to remind Catholic faithful of the importance of practicing proper
ethics while being in the church. Proper ethical behavior plays an important role
in creating a solemn atmosphere and maintaining the sacredness of the liturgy.
However, various behaviors that are not in accordance with church ethical values
are still commonly found. The method used in this study is a mixed methods
approach, consisting of a quantitative approach through interviews and a
qualitative approach through questionnaires. Questionnaire data were collected
from 100 Catholic faithful, followed by interviews with church administrators at
Kelapa Gading Parish. The questionnaires were conducted to provide evidence of
inappropriate ethical behavior within the church and to evaluate the effectiveness
of the designed book in attracting the attention of the target audience. Meanwhile,
the interviews focused more on the perspectives of church leaders regarding
improper ethics within the church environment. From this study, forms of unethical
behavior in the church can be identified, leading to the proposed solution of
designing a guidebook on proper ethical conduct in the church. It is expected that
this book design will increase awareness and understanding among Catholic
faithful regarding the importance of proper ethics. The book will be arranged in an
informative and educational manner to help the faithful improve their awareness
and application of better ethical behavior during worship. In addition, there are
secondary media in the form of bookmarks, stickers, and Instagram feeds that
function as an introduction to the issue and the book project.

Keywords: Etiquette, Catholic Congregants, Book
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