
 

 

 

 

PERANCANGAN MOBILE WEBSITE BERBASIS EDUKASI 

MENGENAI PENYAKIT KURAP 

 

 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Junardy Wira Wibawa  

00000068006 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2026 



 

 

i 
Perancangan Mobile Website…, Junardy Wira Wibawa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN MOBILE WEBSITE BERBASIS EDUKASI 

MENGENAI PENYAKIT KURAP 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual 

 

Junardy Wira Wibawa  

00000068006 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2026 



 

 

ii 
Perancangan Mobile Website…, Junardy Wira Wibawa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Junardy Wira Wibawa 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000068006 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Tesis/  Skripsi/  Tugas Akhir/  Laporan 

Magang/  MBKM yang berjudul:  

PERANCANGAN MOBILE WEBSITE BERBASIS EDUKASI MENGENAI 

PENYAKIT KURAP 

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula 

dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah 

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan 

dalam proses penulisan dan penelitian ini, saya bersedia menerima konsekuensi 

untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia menanggung segala 

konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme ini sebagai 

kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas Multimedia 

Nusantara.   

  

Tangerang, 12 Desember 2025 

 

            

  

(Junardy Wira Wibawa) 

  

  



 

 

iii 
Perancangan Mobile Website…, Junardy Wira Wibawa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERNYATAAN PENGGUNAAN BANTUAN  

KECERDASAN ARTIFISIAL (AI)  

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:  

Nama Lengkap :  Junardy Wira Wibawa 

NIM   :  00000068006 

Program Studi  :  Desain Komunikasi Visual 

Judul Laporan  : PERANCANGAN MOBILE WEBSITE BERBASIS EDUKASI 

MENGENAI PENYAKIT KURAP 

Dengan ini saya menyatakan secara jujur menggunakan bantuan Kecerdasan 

Artifisial (AI) dalam pengerjaan Tugas/ Project/ Tugas Akhir*(coret salah satu) 

sebagai berikut (beri tanda centang yang sesuai):  

☐  Menggunakan AI sebagaimana diizinkan untuk membantu dalam 

menghasilkan ide-ide utama saja  

☐ Menggunakan AI sebagaimana diizinkan untuk membantu menghasilkan 

teks pertama saja   

☐ Menggunakan AI untuk menyempurnakan sintaksis dan tata bahasa untuk 

pengumpulan tugas  

  Karena tidak diizinkan: Tidak menggunakan bantuan AI dengan cara apa 

pun dalam pembuatan tugas Saya juga menyatakan bahwa:  

(1) Menyerahkan secara lengkap dan jujur penggunaan perangkat AI yang 

diperlukan dalam tugas melalui Formulir Penggunaan Perangkat  

Kecerdasan Artifisial (AI)  

(2) Saya mengakui bahwa saya telah menggunakan bantuan AI dalam tugas 

saya baik dalam bentuk kata, paraphrase, penyertaan ide atau fakta penting 

yang disarankan oleh AI dan saya telah menyantumkan dalam sitasi serta 

referensi  

(3) Terlepas dari pernyataan di atas, tugas ini sepenuhnya merupakan karya 

saya sendiri  

Tangerang, 9 Januari 2026  

Yang Menyatakan,  

  

 

(Junardy Wira Wibawa) 



 

 

iv 
Perancangan Mobile Website…, Junardy Wira Wibawa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PENGESAHAN  
 

Tugas Akhir dengan judul 

PERANCAGAN MOBILE WEBSITE BERBASIS EDUKASI MENGENAI 

PENYAKIT KURAP 

Oleh 

Nama Lengkap  : Junardy Wira Wibawa 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000068006 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas    : Seni dan Desain 

 

Telah diujikan pada hari Jumat, 9 Januari 2025 

Pukul 10.30 s.d. 11.15 WIB dan dinyatakan 

LULUS 

Dengan susunan penguji sebagai berikut. 

 

Ketua Sidang   Penguji 

 

 

 

  

Dr. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech.  Jupiter Nathanael, S.Ds., M.M. 

0319037807/ 023902  4962776677130212/ 079634 

   

Pembimbing 

 

 

 

  

 Lia Herna, S.Sn., M.M. 

0315048108/ 081472 

 

   

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual 

 

 

 

 

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A. 

0311099302/  043487 



 

 

v 
Perancangan Mobile Website…, Junardy Wira Wibawa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Junardy Wira Wibawa 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000068006 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang    : D3/  S1/  S2 

Judul Karya Ilmiah  : PERANCANGAN MOBILE WEBSITE  

BERBASIS EDUKASI MENGENAI 

PENYAKIT KURAP  

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu): 

  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 

Akademika UMN/  Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 

buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.     

☐  Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 

repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan 

publikasi ke jurnal/  konferensi nasional/  internasional (dibuktikan dengan 

letter of acceptance) **. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 

☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara 

 ☐ Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun. 

 

Tangerang, 9 Januari 2025 

 

 

        

    (Junardy Wira Wibawa) 

 

 

* Pilih salah satu 

** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/  HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk 

diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 



 

 

vi 
Perancangan Mobile Website…, Junardy Wira Wibawa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 

Puji dan syukur penulis hadirkan kepada ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

berkat rahmat-Nya selama proses pembuatan proposal tersebut dengan judul 

“Perancangan Mobile Website Berbasis Edukasi Mengenai Penyakit Kurap”. 

Proposal tersebut dibuat dalam rangka untuk melakukan tugas akhir yang di mana 

memiliki manfaat dalam membantu meningkatkan pengetahuan pembaca dalam 

cara membuat mobile website. Pembuatan proposal tersebut dapat diselesaikan 

dikarenakan adanya dukungan dan bantuan yang diberikan. Oleh karena itu, ucapan 

terima kasih disampaikan kepada: 

 

Mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Ir. Andrey Andoko, M.Sc., selaku Rektor Universitas Multimedia 

Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Aditya Satyagraha, S.Sn., M.Ds, selaku Dosen Pengampu Mata Kuliah 

Seminar yang telah memberikan motivasi, bimbingan, dan arahan selama 

proses perancangan proposal. 

5. Lia Herna, S.Sn., M.M., selaku Dosen Pembimbing yang telah membantu 

mengarahkan, mengevaluasi, dan menyediakan bantuan serta motivasi kepada 

penulis selama proses pembuaan laporan Tugas Akhir tersebut. 

6. dr. Fransiskus Xaverius Clinton Sp.DVE /  Sp.KK., selaku narasumber dalam 

informasi mengenai penyakit kurap yang telah membantu menyediakan luang 

waktu dan tempat untuk melaksanakan wawancara dengan penulis. 

7. Fabianto, selaku narasumber dalam informasi mengenai mobile website 

berbasis kesehatan yang telah menyediakan luang waktu dan tempat untuk 

melaksanakan wawancara dengan penulis. 



 

 

vii 
Perancangan Mobile Website…, Junardy Wira Wibawa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

8. Narasumber dalam FGD yang menyediakan luang waktu dan tempat untuk 

melaksanakan kegiatan tersebut bersama penulis. 

9. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini. 

 

Semoga proses perancangan proposal tersebut dapat diutilisasikan dengan baik dan 

bermanfaat kepada pembaca, terutama yang tertarik dengan topik proposal tersebut, 

yakni mengenai infeksi dermatofita. Perancangan proposal tersebut belum secara 

sepenuhnya terusun dan terbentuk dengan lengkap, dan oleh sebab itu akan 

menerima segala kritik, masukan, dan saran dari semua yang ingin mengajukan dan 

akan menjadi sebuah panduan yang lebih maju di kedepannya. 

 

Tangerang, 9 Januari 2025 

 

(Junardy Wira Wibawa) 

 

 

  



 

 

viii 
Perancangan Mobile Website…, Junardy Wira Wibawa, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN MOBILE WEBSITE BERBASIS EDUKASI 

MENGENAI PENYAKIT KURAP 

 (Junardy Wira Wibawa) 

ABSTRAK 

 

Kurap atau Tinea adalah salah satu penyakit kulit yang disebabkan oleh infeksi 

jamur dari jenis dermatofita, yang menempati posisi kedua terbesar dalam infeksi 

kulit di Indonesia dengan prevalensi sebesar 52% dan kebanyakan menyerang 

individu pada usia produktifnya. Hal tersebut dapat disebabkan oleh kekurangan 

akan edukasi, sikap, dan kontrol mengenai Tinea/ Kurap, serta keterbatasan akan 

website yang dapat menyampaikan visualisasi serta desain yang efektif dalam 

lingkungan masyarakat. Jika tidak ditangani dengan benar, infeksi kurap dapat 

menyebabkan berbagai dampak negatif pada kulit dan dapat menyebar di kalangan 

masyarakat. Salah satu cara adalah merancang mobile website berbasis edukasi 

sebagai bentuk desain komunikasi visual yang efektif dalam penyebaran informasi 

kesehatan. Penulis menggunakan data-data yang dikumpulkan baik secara metode 

primer seperti wawancara, kuesioner, FGD, studi eksisting, dan studi referensi, 

maupun sekunder seperti penelitian informasi yang terpercaya dalam media 

tertentu, untuk merancang media tersebut yang sesuai dengan target audiens. Selain 

itu, penggunaan metode design thinking memungkinkan penulis untuk 

mendekatkan diri dengan kebutuhan target audiens dan merancang sesuai hingga 

lebih dari ekspektasi yang diharapkan oleh target audients tersebut. Dari data yang 

terkoleksi, penulis dapat membuat mobile website berbasis edukasi yang memiliki 

keseimbangan dalam pemberian visualisasi dengan teks. 

 

Kata kunci: Website, Kurap, Produktif 
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EDUCATIONAL MOBILE WEBSITE DESIGN ABOUT 

RINGWORM DISEASE 

 (Junardy Wira Wibawa) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Ringworm, or Tinea, is a skin disease caused by a fungal infection of the 

dermatophyte type. It ranks second among skin infections in Indonesia with a 

prevalence of 52% and mostly affects individuals of productive age. This can be 

caused by a lack of education, attitudes, and control regarding Tinea/ Ringworm, 

as well as the limited availability of websites that can convey visualization and 

effective design in the community. If not handled properly, ringworm infections can 

cause various negative impacts on the skin and can spread among the community. 

One way is to design an educational-based mobile website as a form of effective 

visual communication design in disseminating health information. The author uses 

data collected both through primary methods such as interviews, questionnaires, 

FGDs, existing studies, and reference studies, as well as secondary methods such 

as research on reliable information in certain media, to design media that is 

appropriate to the target audience. In addition, the use of design thinking methods 

allows the author to get closer to the needs of the target audience and design 

according to or even exceed their expectations. From the collected data, the author 

can create an educational-based mobile website that has a balance between 

providing visualization and text. 

 

Keywords: Website, Ringworm, Productive 
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