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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE BERBASIS EDUKASI

MENGENAI PENYAKIT KURAP

(Junardy Wira Wibawa)

ABSTRAK

Kurap atau Tinea adalah salah satu penyakit kulit yang disebabkan oleh infeksi
jamur dari jenis dermatofita, yang menempati posisi kedua terbesar dalam infeksi
kulit di Indonesia dengan prevalensi sebesar 52% dan kebanyakan menyerang
individu pada usia produktifnya. Hal tersebut dapat disebabkan oleh kekurangan
akan edukasi, sikap, dan kontrol mengenai Tinea/ Kurap, serta keterbatasan akan
website yang dapat menyampaikan visualisasi serta desain yang efektif dalam
lingkungan masyarakat. Jika tidak ditangani dengan benar, infeksi kurap dapat
menyebabkan berbagai dampak negatif pada kulit dan dapat menyebar di kalangan
masyarakat. Salah satu cara adalah merancang mobile website berbasis edukasi
sebagai bentuk desain komunikasi visual yang efektif dalam penyebaran informasi
kesehatan. Penulis menggunakan data-data yang dikumpulkan baik secara metode
primer seperti wawancara, kuesioner, FGD, studi eksisting, dan studi referensi,
maupun sekunder seperti penelitian informasi yang terpercaya dalam media
tertentu, untuk merancang media tersebut yang sesuai dengan target audiens. Selain
itu, penggunaan metode design thinking memungkinkan penulis untuk
mendekatkan diri dengan kebutuhan target audiens dan merancang sesuai hingga
lebih dari ekspektasi yang diharapkan oleh target audients tersebut. Dari data yang
terkoleksi, penulis dapat membuat mobile website berbasis edukasi yang memiliki
keseimbangan dalam pemberian visualisasi dengan teks.

Kata kunci: Website, Kurap, Produktif
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EDUCATIONAL MOBILE WEBSITE DESIGN ABOUT

RINGWORM DISEASE

(Junardy Wira Wibawa)

ABSTRACT (English)

Ringworm, or Tinea, is a skin disease caused by a fungal infection of the
dermatophyte type. It ranks second among skin infections in Indonesia with a
prevalence of 52% and mostly affects individuals of productive age. This can be
caused by a lack of education, attitudes, and control regarding Tinea/ Ringworm,
as well as the limited availability of websites that can convey visualization and
effective design in the community. If not handled properly, ringworm infections can
cause various negative impacts on the skin and can spread among the community.
One way is to design an educational-based mobile website as a form of effective
visual communication design in disseminating health information. The author uses
data collected both through primary methods such as interviews, questionnaires,
FGDs, existing studies, and reference studies, as well as secondary methods such
as research on reliable information in certain media, to design media that is
appropriate to the target audience. In addition, the use of design thinking methods
allows the author to get closer to the needs of the target audience and design
according to or even exceed their expectations. From the collected data, the author
can create an educational-based mobile website that has a balance between
providing visualization and text.

Keywords: Website, Ringworm, Productive
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