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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE INTERACTIVE 

STORYTELLING MENGENAI KULINER PERANAKAN  

KHAS CINA BENTENG DI TANGERANG 

 Visakha Michiko Yo 

ABSTRAK 

 

Cina Benteng merupakan komunitas hasil akulturasi budaya Tionghoa, Betawi, dan 

Sunda yang telah lama bermukim di Tangerang. Identitas budaya Cina Benteng 

tercermin melalui warisan kuliner Peranakannya yang memadukan cita rasa 

Indonesia-Tionghoa. Namun, kurangnya media informasi yang menarik bagi 

remaja 13-18 tahun tentang kuliner Peranakan khas Cina Benteng berdampak pada 

minimnya pengetahuan budaya lokal yang dapat membantu mereka mempelajari 

budaya kuliner Peranakan khas Cina Benteng itu sendiri. Maka dari itu, penting 

untuk melestarikan kuliner Peranakan khas Cina Benteng menggunakan website 

dengan medium interactive storytelling yang penyajiannya dipenuhi informasi dan 

visual yang interaktif agar efektif bagi remaja. Perancangan ini berguna untuk 

memahami budaya lokal dengan mudah dan mencegah hilangnya kuliner ini akibat 

dampak dari tren kuliner luar dan pergeseran globalisasi. Penelitian ini 

mengaplikasikan Human-Centered Design (HCD) dan metode penelitian kualitatif 

dan kuantitatif, yaitu wawancara ahli, kuesioner dan focus group discussion (FGD). 

Dengan hasil alpha test dan beta test yang mendukung perancangan ini, serta media 

sekunder sebagai strategi distribusi kepada target pengguna. Hasil penelitian ini 

menunjukkan efektivitas pengaplikasian interactive storytelling dalam 

menyampaikan informasi budaya secara sederhana. Sehingga, hasil penelitian ini 

diharapkan dapat menjadi media pembelajaran interaktif untuk pendalaman 

wawasan bagi remaja Cina Benteng dalam mengenal budayanya sendiri.  

 

Kata kunci: Cina Benteng, Kuliner Peranakan, Website 
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INTERACTIVE STORYTELLING MOBILE WEBSITE DESIGN 

REGARDING CINA BENTENG PERANAKAN CUISINE IN 

TANGERANG 

 Visakha Michiko Yo 

ABSTRACT (English) 

 

The Cina Benteng community in Tangerang is shaped by the cultural acculturation 

of Chinese, Betawi, and Sundanese traditions, reflected prominently in their 

Peranakan cuisine which harmonizes Indonesian and Chinese flavors. However, 

the lack of appealing media designed for teenagers (aged 13–18) has led to limited 

awareness and understanding of this heritage among younger generations. To 

counteract this, this study proposes the development of a website utilizing 

interactive storytelling to present cultural and culinary content in a visually 

engaging and accessible way for youth. The approach serves as a means to 

facilitate the understanding of local culture and to prevent the loss of this culinary 

tradition due to the influence of food trends brought by globalization. The study 

applies Human-Centered Design (HCD) and employs qualitative and quantitative 

methods, including expert interviews, questionnaires, and focus group discussions 

(FGD). Supported by the results of alpha and beta testing, with secondary media 

as a distribution strategy. The findings show the effectiveness of applying 

interactive storytelling in conveying cultural information in a simple manner. 

Therefore, the results of this research are expected to serve as an interactive 

learning medium to deepen cultural insight for Cina Benteng youth in 

understanding their own heritage.   

 

Keywords: Cina Benteng, Peranakan Cuisine, Website 
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