PERANCANGAN MOBILE WEBSITE INTERACTIVE
STORYTELLING MENGENAI KULINER PERANAKAN
KHAS CINA BENTENG DI TANGERANG

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Visakha Michiko Yo

00000068334

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2026



PERANCANGAN MOBILE WEBSITE INTERACTIVE
STORYTELLING MENGENAI KULINER PERANAKAN
KHAS CINA BENTENG DI TANGERANG

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh

Gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual

Visakha Michiko Yo

00000068334

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2026

1
Perancangan Mobile Website ..., Visakha Michiko, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama Lengkap : Visakha Michiko Yo
Nomor Induk Mahasiswa : 00000068334

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Fesis/ Skipst/ Tugas Akhir/ Eaperan
Magang/ MBKM (coret yang tidak dipilih) saya yang berjudul:
PERANCANGAN MOBILE WEBSITE INTERACTIVE STORYTELLING
MENGENAI KULINER PERANAKAN KHAS CINA BENTENG DI
TANGERANG
merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula
dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan
dalam proses penulisan dan penelitian ini, saya bersedia menerima konsekuensi
untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia menanggung segala
konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme ini sebagai
kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas Multimedia

Nusantara.

Tangerang, 15 Desember 2025

(Visakha Michiko Yo)

11
Perancangan Mobile Website ..., Visakha Michiko, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN PENGGUNAAN BANTUAN
KECERDASAN ARTIFISIAL (AI)

Saya yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama Lengkap : Visakha Michiko Yo

NIM : 00000068334

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual

Judul Laporan : PERANCANGAN MOBILE WEBSITE INTERACTIVE
STORYTELLING MENGENAI KULINER
PERANAKAN KHAS CINA BENTENG DI
TANGERANG

Dengan ini saya menyatakan secara jujur menggunakan bantuan Kecerdasan
Artifisial (AI) dalam pengerjaan Fugas/Prejeet/Tugas Akhir*(coret salah satu)
sebagai berikut (beri tanda centang yang sesuai):

1 Menggunakan Al sebagaimana diizinkan untuk membantu dalam
menghasilkan ide-ide utama saja

"1 Menggunakan Al sebagaimana diizinkan untuk membantu menghasilkan
teks pertama saja

"1 Menggunakan Al untuk menyempurnakan sintaksis dan tata bahasa untuk
pengumpulan tugas

v' Karena tidak diizinkan: Tidak menggunakan bantuan Al dengan cara apa
pun dalam pembuatan tugas

Saya juga menyatakan bahwa:

(1) Menyerahkan secara lengkap dan jujur penggunaan perangkat Al yang
diperlukan dalam tugas melalui Formulir Penggunaan Perangkat
Kecerdasan Artifisial (Al)

(2) Saya mengakui bahwa saya telah menggunakan bantuan Al dalam tugas
saya baik dalam bentuk kata, paraphrase, penyertaan ide atau fakta penting
yang disarankan oleh Al dan saya telah menyantumkan dalam sitasi serta
referensi

(3) Terlepas dari pernyataan di atas, tugas ini sepenuhnya merupakan karya
saya sendiri

Tangerang, 15 Desember 2025

Yang Menyatakan,

(Visakha Michiko Yo)

i1l
Perancangan Mobile Website ..., Visakha Michiko, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir dengan judul

PERANCANGAN MOBILE WEBSITE INTERACTIVE STORYTELLING
MENGENAI KULINER PERANAKAN KHAS CINA BENTENG DI
TANGERANG \

Oleh
Nama Lengkap : Visakha Michiko Yo
Nomor Ihduk Mahasiswa : 00000068334
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Jumat, 9 Januari 2026
Pukul 09.00 s.d. 09.45 WIB dan dinyatakan
LULUS

Dengan susunan penguji sebagai berikut.

K Sidang/“) Penguji
w/\}/ e W

Dr.Sn. Yusup Si yastiadi, S\,
0319037807/ 023902

Inf.Tech. Jupiter Natanael, S.Ds., M.M.
4962776677130212/ 079634

Lia Herna&.Sn., M.M.
0315048108/ 081472

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

Fonita Theresia iando, S{Ds., M.A.
0311099302/ 043487

v
Perancangan Mobile Website ..., Visakha Michiko, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Visakha Michiko Yo

Nomor Induk Mahasiswa  : 00000068334

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang : B3/ S1/ 82 (coret yang tidak dipilih)
Judul Karya Ilmiah : Perancangan Mobile Website Interactive

Storytelling mengenai Kuliner Peranakan
khas Cina Benteng di Tangerang

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu):

|

Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia
Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas
Akademika UMN/ Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya
buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.

Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam
repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan
publikasi ke jurnal/ konferensi nasional/ internasional (dibuktikan dengan
letter of acceptance) **.

Lainnya, pilih salah satu:

L] Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara

(] Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun.

Tangerang, 15 Desember 2025

7

(Visakha Michiko, Yo)

* Pilih salah satu

** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/ HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk

diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN.

\Y
Perancangan Mobile Website ..., Visakha Michiko, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan karunia-
Nya sehingga penulisan Laporan Tugas Akhir berjudul: “Perancangan Mobile
Website Interactive Storytelling mengenai Kuliner Peranakan khas Cina Benteng di
Tangerang” dapat diselesaikan dengan lancar dan tepat waktu, sebagai syarat
kelulusan untuk memperoleh gelar Sarjana Jurusan Desain Komunikasi Visual, di
Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara. Perancangan Tugas
Akhir ini bertujuan untuk membantu remaja mengenal budaya kuliner Peranakan
khas Cina Benteng lebih dalam lagi dari segi sejarah, kultur hingga wujud dan
makna setiap hidangannya yang dapat ditemukan di Tangerang.

Dengan banyaknya bantuan dan bimbingan yang baik dari berbagai pihak dalam
penyusunan laporan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni
dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.

4. Lia Herna, S.Sn., M.M., selaku Pembimbing yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas akhir ini.

5. Oey Tjin Eng, selaku narasumber yang telah memberikan informasi mengenai
sejarah dan kebudayaan tradisi Cina Benteng.

6. Yans Suharlim, selaku narasumber yang telah memberikan informasi
mengenai pelestarian tradisi Cina Benteng.

7. Tin Nio, selaku narasumber yang telah memberikan informasi mengenai
kuliner Peranakan khas Cina Benteng .

8. Narasumber dalam focus group discussion dan beta test yang telah
menyediakan informasi, waktu luang, dan tempat untuk melaksanakan
kegiatan tersebut bersama penulis.

9. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral,

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

Vi
Perancangan Mobile Website ..., Visakha Michiko, Universitas Multimedia Nusantara



10. Teman-teman yang senantiasa memberikan dukungan dan motivasi, sehingga
penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

Semoga laporan ini dapat digunakan dan dimanfaatkan dengan baik oleh semua

pihak, terutama dalam membantu perkembangan pelestarian budaya kuliner

Peranakan khas Cina Benteng.

Tangerang, 15 Desember 2025

LA

(Visakha Michiko Yo)

vii
Perancangan Mobile Website ..., Visakha Michiko, Universitas Multimedia Nusantara



PERANCANGAN MOBILE WEBSITE INTERACTIVE
STORYTELLING MENGENAI KULINER PERANAKAN

KHAS CINA BENTENG DI TANGERANG
Visakha Michiko Yo

ABSTRAK

Cina Benteng merupakan komunitas hasil akulturasi budaya Tionghoa, Betawi, dan
Sunda yang telah lama bermukim di Tangerang. Identitas budaya Cina Benteng
tercermin melalui warisan kuliner Peranakannya yang memadukan cita rasa
Indonesia-Tionghoa. Namun, kurangnya media informasi yang menarik bagi
remaja 13-18 tahun tentang kuliner Peranakan khas Cina Benteng berdampak pada
minimnya pengetahuan budaya lokal yang dapat membantu mereka mempelajari
budaya kuliner Peranakan khas Cina Benteng itu sendiri. Maka dari itu, penting
untuk melestarikan kuliner Peranakan khas Cina Benteng menggunakan website
dengan medium interactive storytelling yang penyajiannya dipenuhi informasi dan
visual yang interaktif agar efektif bagi remaja. Perancangan ini berguna untuk
memahami budaya lokal dengan mudah dan mencegah hilangnya kuliner ini akibat
dampak dari tren kuliner luar dan pergeseran globalisasi. Penelitian ini
mengaplikasikan Human-Centered Design (HCD) dan metode penelitian kualitatif
dan kuantitatif, yaitu wawancara ahli, kuesioner dan focus group discussion (FGD).
Dengan hasil alpha test dan beta test yang mendukung perancangan ini, serta media
sekunder sebagai strategi distribusi kepada target pengguna. Hasil penelitian ini
menunjukkan efektivitas pengaplikasian interactive  storytelling dalam
menyampaikan informasi budaya secara sederhana. Sehingga, hasil penelitian ini
diharapkan dapat menjadi media pembelajaran interaktif untuk pendalaman
wawasan bagi remaja Cina Benteng dalam mengenal budayanya sendiri.

Kata kunci: Cina Benteng, Kuliner Peranakan, Website
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INTERACTIVE STORYTELLING MOBILE WEBSITE DESIGN
REGARDING CINA BENTENG PERANAKAN CUISINE IN

TANGERANG
Visakha Michiko Yo

ABSTRACT (English)

The Cina Benteng community in Tangerang is shaped by the cultural acculturation
of Chinese, Betawi, and Sundanese traditions, reflected prominently in their
Peranakan cuisine which harmonizes Indonesian and Chinese flavors. However,
the lack of appealing media designed for teenagers (aged 13—18) has led to limited
awareness and understanding of this heritage among younger generations. To
counteract this, this study proposes the development of a website utilizing
interactive storytelling to present cultural and culinary content in a visually
engaging and accessible way for youth. The approach serves as a means to
facilitate the understanding of local culture and to prevent the loss of this culinary
tradition due to the influence of food trends brought by globalization. The study
applies Human-Centered Design (HCD) and employs qualitative and quantitative
methods, including expert interviews, questionnaires, and focus group discussions
(FGD). Supported by the results of alpha and beta testing, with secondary media
as a distribution strategy. The findings show the effectiveness of applying
interactive storytelling in conveying cultural information in a simple manner.
Therefore, the results of this research are expected to serve as an interactive
learning medium to deepen cultural insight for Cina Benteng youth in
understanding their own heritage.

Keywords: Cina Benteng, Peranakan Cuisine, Website
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