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PERANCANGAN EVENT SAGARA ASIH BERBASIS
PARTISIPASI ANAK UNTUK MENINGKATKAN LITERASI
MITIGASI BENCANA KAMPUNG GARDU TIMUR

Lovenia Megumi Surjanto

ABSTRAK

Indonesia merupakan wilayah dengan tingkat kerentanan bencana yang tinggi,
termasuk kawasan pesisir selatan Banten yang berisiko tsunami. Anak-anak sebagai
kelompok rentan masih minim dilibatkan dalam komunikasi mitigasi bencana,
padahal memiliki potensi sebagai agen penyebar informasi di lingkungan
sekitarnya. Karya ini bertujuan merancang Festival Sagara Asih sebagai acara
berbasis partisipasi anak untuk meningkatkan literasi mitigasi bencana di Kampung
Gardu Timur, Kabupaten Lebak. Perancangan karya menggunakan pendekatan
CCDRR dan komunikasi partisipatif anak melalui strategi bercerita berbasis
kearifan lokal “Caah Laut Bayah”. Metode penelitian yang digunakan adalah
metode campuran, dengan pengumpulan data melalui survei pre-test dan post-test,
survei evaluasi model CIPP, wawancara, diskusi informal, dan transect walk.
Pendekatan ini digunakan untuk memahami konteks sosial masyarakat sekaligus
mengevaluasi efektivitas komunikasi yang diterapkan dalam event. Hasil evaluasi
menunjukkan peningkatan literasi mitigasi kebencanaan anak sebesar 51,58%.
Anak-anak tidak hanya memahami tanda-tanda tsunami, tetapi juga mampu
mengidentifikasi rute evakuasi dan mempraktikkan ajakan menyelamatkan diri
kepada orang lain. Secara konseptual, karya ini menunjukkan bahwa acara dapat
berfungsi sebagai ruang komunikasi partisipatif yang memproduksi makna
bersama, serta bahwa bercerita berbasis kearifan lokal meningkatkan relevansi dan
internalisasi pesan mitigasi bencana pada anak.

Kata kunci: bercerita, kearifan lokal, literasi mitigasi bencana, partisipasi anak,
special event
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SAGARA ASIH EVENT DESIGN BASED ON CHILD
PARTICIPATION TO IMPROVE DISASTER MITIGATION
LITERACY IN KAMPUNG GARDU TIMUR

Lovenia Megumi Surjanto

ABSTRACT

Indonesia is a disaster-prone country, including the southern coastal area of
Banten, which is vulnerable to tsunami hazards. Children, as one of the most
vulnerable groups, are often minimally involved in disaster mitigation
communication, despite their potential role as agents of change within their
communities. This project aims to design the Sagara Asih Festival as a child
participation—based event to improve disaster mitigation literacy in Kampung
Gardu Timur, Lebak Regency. The project applies a Child-Centred Disaster Risk
Reduction (CCDRR) approach and participatory communication strategies
through storytelling based on local wisdom, namely Caah Laut Bayah. A mixed-
methods approach was employed, using pre-test and post-test surveys, CIPP model
evaluation surveys, interviews, informal discussions, and transect walks to
understand the community context and evaluate the -effectiveness of the
communication strategy implemented through the event. The evaluation results
indicate a 51.58% increase in children’s disaster mitigation literacy. The children
not only understood tsunami warning signs but were also able to identify
evacuation routes and demonstrate proactive behavior by encouraging others to
evacuate. Conceptually, this project demonstrates that special events can function
as participatory communication spaces that co-produce meaning with children, and
that local wisdom—based storytelling enhances the relevance and internalization of
disaster mitigation messages among children.

Keywords:child participation, disaster mitigation literacy, local wisdom, special
event, storytelling
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