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PERANCANGAN SET DAN PROPERTI UNTUK 

MENGGAMBARKAN RUANG LIMINAL DALAM FILM A 

GIFT CALLED CRAZINESS (2025) 

Kornelius Willy 

ABSTRAK 
 

Desain set sangat berpengaruh pada hasil akhir sebuah karya visual tidak hanya 

mempengaruhi hasil akhir visual tetapi juga membentuk konteks emosional yang 

mempengaruhi bagaimana penonton merasakan dan memahami dunia film 

tersebut. Penulisan ini berfokus pada perancangan set untuk representasi ruang 

bawah tanah sebagai ruang liminal dalam film A Gift Called Craziness. Ruang 

liminal merupakan ruang transisi yang mencerminkan ambiguitas, keterasingan, 

dan perubahan identitas. Menggunakan teori utama yaitu production design dan 

teori pendukung ruang liminal. Penerapan konsep ruang liminal digunakan untuk 

merancang set ruang bawah tanah yang menjadi tempat penyiksaan pada film A 

Gift Called Craziness. Film ini tidak hanya menceritakan sebuah kisah, tetapi juga 

menegaskan betapa krusialnya hubungan antara peran dan pembuat set dalam 

membangun suasana dan makna yang lebih mendalam.  

 

Kata kunci: set, production design, ruang liminal, A Gift Called Craziness  
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SET AND PROP DESIGN TO DESCRIBE THE LIMINAL SPACE 
IN THE FILM A GIFT CALLED CRAZINESS (2025) 

 

Kornelius Willy 

ABSTRACT  
Set design is very influential on the final result of a visual work, not only affecting 

the visual end result but also forming an emotional context that affects how the 

audience feels and understands the world of the film. This paper focuses on the set 

design for the representation of the basement as a liminal space in the movie A Gift 

Called Craziness. Liminal space is a transitional space that reflects ambiguity, 

alienation, and identity change. Using the main theory of production design and 

the supporting theory of liminal space. The application of the liminal space concept 

is used to design a basement set that becomes a place of torture in the movie A Gift 

Called Craziness. This movie not only tells a story, but also emphasizes how crusial 

the relationship between the role and the set maker is in building atmosphere and 

deeper meaning.  

 

Keywords: set, production design, liminal space, A Gift Called Craziness 
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