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SIMULASI PENATAAN BARANG DALAM KONTAINER
UNTUK MENGURANGI RUANG KOSONG DENGAN
METODE FIRST FIT DECREASING DAN LARGEST AREA
FIRST-FIT

ABSTRAK
Oleh: Theodorus Jonathan Nugraha - 13110310009

Pengiriman barang menggunakan kontainer besar dianggap membutuhkan
biaya yang cukup besar. Salah satu cara yang dapat dilakukan untuk mengurangi
biaya yang dikeluarkan adalah dengan memanfaatkan sebanyak mungkin ruang
yang ada dalam kontainer.

Penelitian ini akan memaparkan sebuah cara untuk mengoptimalkan
pemakaian ruang dalam kontainer dengan tiga bentuk barang yang berbeda yaitu
kubus atau balok, tabung, dan bola serta membangun sebuah simulasi 3D dalam
penataan barang dalam kontainer dengan dua ukuran kontainer yang berbeda yaitu
20 kaki dan 40 kaki.

Hasil dari penelitian ini berupa sebuah simulasi 3D yang dibangun dengan
menggunakan bahasa PHP dan menggunakan dua buah metode pengemasan
barang yaitu first fit decreasing dan largest area first-fit. Algoritma FFD akan
digunakan dalam menentukan urutan barang yang akan masuk ke dalam kontainer
dengan mengurutkan berdasarkan ukuran terbesar. Algoritma LAFF akan
digunakan dalam menata barang di dalam kontainer.

Kata kunci: simulasi 3 dimensi, largest area first-fit, first fit decreasing.
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SIMULATION OF GOODS ARRANGEMENT IN CONTAINER
TO REDUCE WASTED SPACE WITH FIRST FIT DECREASING
AND LARGEST AREA FIRST-FIT METHODS

ABSTRACT
By: Theodorus Jonathan Nugraha - 13110310009

Delivery of goods using large containers labeled as requiring
considerable cost. One way that can be done to reduce the cost is to fill as much
as possible the existing space in the container.

This study will describe a way to optimize the use of space in a container
with three different kinds of things such as cube or block, cylinder and sphere as
well as building a 3D simulation in the arrangement of items in a container with
two sizes different container that is 20 feet and 40 feet.

The results of this study will be presented in the form of a 3D simulation
built using the PHP language and uses two methods of packaging goods such as
first fit decreasing and largest area first-fit. FFD algorithm will be used in
determining the order of items that will fit into a container with a sort by the
largest size. LAFF algorithm will be used in arranging the items in the container.

Keywords: three-dimensional simulation, largest area first-fit, first fit decreasing.
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