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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Program Business Acceleration Program (BAP) merupakan salah satu
bentuk pembelajaran berbasis praktik yang bertujuan sebagai jembatan antara teori
dan dunia kerja. Melalui program Business Acceleration Program, mahasiswa
diberikan kesempatan untuk mengaplikasikan kompetensi yang didapat pada
pembelajaran akademik secara langsung dalam lingkungan industri, memahami
dinamika kerja nyata, serta mampu mengembangkan keterampilan teknis maupun
soft skills (Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi, 2020). Pada
program Business Acceleration Program ini mahasiswa didorong untuk
mempunyai kompetensi terhadap pengembangan ide bisnis, manajemen usaha,
strategi pemasaran, serta gambaran operasional dalam sebuah organiasi atau
perusahaan rintisan. Selain itu, pada program Business Acceleration Program ini
juga mendorong mahasiswa untuk mengembangkan kreativitas serta inovasi
dengan soft skills seperti kemampuan problem solving, komunikasi dan kolaborasi

yang menjadi kompetensi penting dalam dunia kewirausahaan (Kuratko, 2016).

Skystar Ventures merupakan unit inkubator bisnis dan startup yang berada
di lingkungan Universitas Multimedia Nusantara (UMN). Skystar Ventures tidak
hanya mendampingi startup dalam pengembangan produk dan model bisnis, tetapi
juga menjadi peran dalam membantu strategi branding dan pemasaran. Sebagai
inkubator startup yang berada dalam ekosistem akademik dan indsutri kreatif
digital, Skystar Ventures memberikan peluang bagi mahasiswa maupun alumni
untuk terlibat langsung dalam berbagai proyek nyata, dimulai dari pengembangan
strategi branding, perencanaan pemasaran, hingga riset pasar dan pengembangan
bisnis. Lingkungan yang dinamis dan kolaboratif memungkinkan mahasiswa
memperolah pengalaman praktis yang relevan dengan perkambangan industri

kreatif dan digital. Skystar Ventures juga memberikan beberapa program untuk
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mahasiswa dan alumni yang mempunyai perusahaan startup maupun
enterpreneurship mencakup pelatihan, mentoring, coworking space serta koneksi
jaringan yang strategis dengan berbagai mitra industri lainnya. Penulis menjadi
salah satu yang mengikuti program Selfpreneur yang tergabung dalam program
Business Acceleration Program (BAP) yang dilakukan bersama Skystar Ventures

sebagai yang menaungi program tersebut.

Ide bisnis yang dilakukan merupakan ide bisnis yang didasari oleh
kebutuhan pasar terhadap layanan desain visual. Identitas merek memiliki peran
penting dalam bidang bisnis dimana untuk membantu pembisnis dalam
meningkatkan ketertarikan masyarakat pada merek tersebut, industri visual
memegang peranan penting dalam pembuatan identitas merek dimana dapat
menciptakan citra yang baik dari kreativitas dan inovasi yang diberikan. Layanan
identitas merek itu mencakup pembuatan identitas visual, desain promosi, dan
strategi  komunikasi yang dilakukan dalam menarik perhatian masyarakat.
Pengembangan identitas merek ini juga dapat menciptakan visual yang menarik,
memiliki pembeda dari merek lainnya, serta meningkatkan pemahaman masyarakat
terhadapt identitas merek tersebut. Dengan begitu program magang kewirausahaan
ini menjadi awal bagi mahasiswa dalam menghasilkan solusi kreatif secara nyata
lewat proyek nyata yang dilakukan berdasarkan riset kebutuhan pasar dan

pengaplikasian kompetensi pada bidang akademik secara nyata.

Berdasarkan hal tersebut, penulis memilih untuk melaksanakan magang di
Skystar Ventures yang memiliki progam tentang pengembangan kewirausahaan
dan koneksi jaringan yang strategis dari berbagai mitra industri lain. Pemilihan
Skystar Ventures oleh penulis berdasarkan keinginan penulis dalam memperdalam
pemahaman dalam bidang kewirausahaan untuk menjadi enterpreneur maupun

Selfpreneur yang bergerak dalam bidang kreatif digital.
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1.2 Tujuan Kerja

Tujuan pelaksanaan kerja magang pada Program Business Acceleration
Program (BAP) yang dilakukan magang proyek freelance, dimana mahasiswa
diwajibkan memenuhi lima proyek sebagai bentuk pengalaman kerja dan syarat
kelulusan dari program Business Acceleration Program  (BAP) selama

berlangsung. Adapun tujuan kerja magang ini adalah sebagai berikut :

1. Mengaplikasikan kompetensi pada perkuliahan kepada proyek nyata
sesuai dengan bidang yang diminati.

2. Menambah pengalaman sebagai pekerja profesional dan beretika
sehingga dapat mengerti tanggung jawab di dalam dunia kerja.

3. Memenuhi prosedur magang 640 jam diperusahaan sebagai syarat

kelulusan konversi sks magang.
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja

Penulis melaksanakan magang di Skystar Ventures yang beralamatkan di
Universitas Multimedia Nusantara, New Media Tower Lv. 11 dan 12, JI. Boulevard
Raya Gading Serpong, Curug Sangereng, Kec. Klp. Dua, Kabupaten Tangerang,
Banten, 15811 selama 6 bulan terhitung mulai pada tanggal 9 Februari 2026 hingga

Juni 2026 pelaksaan perkantoran dilakukan secara offline di coworking space.
1.3.1Waktu Pelaksanaan Kerja

Berdasarkan tata tertib perusahaan, pekerja diwajibkan masuk pukul
09.00 — 17.00 dengan hari kerja Senin — Jumat selama 7 jam sesuai dengan
prosedur kerja 640 jam magang oleh Universitas Multimedia Nusantara.
Pekerja diwajibkan Work From Office (WFO) pada fasilitas coworking space
yang disediakan Skystar Ventures di Universitas Multimedia Nusantara Lt.
12 secara penuh kecuali peserta magang memiliki beberapa kepentingan
seperti sakit dengan mengikuti waktu kerja sesuai kalender akademik yang

sama dengan Universitas Multimedia Nusantara.
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1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja

Prosedur kerja dimulai saat briefing magang pertama di Universitas
Multimedia Nusantara. Briefing mencakup prosedur magang mulai dari
pengajuan hingga persetujuan dan penyusunan laporan hingga sidang. Penulis
memastikan tenggat waktu untuk mendaftarkan diri pada program Business
Acceleration Program (BAP) dengan mengumpulkan beberapa data yang
diperlukan untuk melakukan pendaftaran pada program Business
Acceleration Program. Pada tanggal 27 Januari 2026, penulis melakukan
interview secara online lewat Zoom yang dilakukan selama 30 menit dengan
topik mengenai penulis dan bidang apa yang diminati dan fokus oleh penulis
pada bidang desain kemudian yang akan dijadikan program monetasi selama
program Business Acceleration Program.

Setelah  penulis melakukan interview, penulis menunggu
pengumuman tentang penerimaan untuk program Business Acceleration
Program yang dinaungi oleh Skystar Ventures. Pada tanggal 29 Januari 2026
penulis mendapatkan pengumuman tentang penerimaan untuk program
Business Acceleration Program dan akan mengikuti program kickoff &
workshop pertama yang dilaksanakan pada tanggal 2 Februari 2026. Setelah
penulis mengikuti program workshop pertama dan melakukan complete
registrasi pada website PRO-STEP UMN. Penulis mendapatkan beberapa
informasi mengani prosedur kerja yang akan dilakukan dan diberikan pada

program workshop pertama dengan menyetujui tata tertib perusahaan.

Pada program tersebut informasi mengenai jadwal untuk penulis dan
peserta lainnya dapat melakukan kegiatan perkantoran yang dilaksanakan
pada Skystar Ventures Lt. 12 dengan beberapa peserta Selfpreneur lainya.
Penulis sudah melakukan prosedur kerja pada tanggal 9 Februari 2026 namun
dengan Work From Home (WFH) kemudian pada tanggal 16 Februari 2026
penulis sudah memulai prosedur kerja sesuai tata tertib pekerja yaitu dengan
Work From Office (WFO) hingga 6 bulan kedepan.
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