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BAB 2  

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Deskripsi Perusahaan 

 Joy Leap Studio merupakan studio kreatif yang berdiri sejak 2015 dan 

bergerak di bidang pengembangan produk digital, khususnya aplikasi dan game 

berbasis AR/VR serta konten edukasi [1]. Seiring perkembangannya, Joy Leap 

tidak hanya berfokus pada proyek klien, tetapi juga menciptakan inovasi di bidang 

pendidikan berbasis teknologi. 

 Pada tahun 2025, Joy Leap Studio melahirkan brand Funtasya World, yang 

berfokus pada pengembangan konten edukasi interaktif untuk anak usia dini hingga 

sekolah dasar [1]. Funtasya World menghadirkan berbagai produk seperti game 

edukasi, aplikasi interaktif, animasi, hingga media pembelajaran digital dan fisik 

yang dirancang sesuai dengan kurikulum dan tahap perkembangan anak [1]. 

 Funtasya World hadir dengan tujuan menjadikan proses belajar lebih 

menyenangkan, aman, dan mudah dipahami, sekaligus mendukung perkembangan 

kognitif, motorik, dan sosial-emosional anak [1]. Dengan dukungan tim yang terdiri 

dari kreator, pengembang, dan ahli pendidikan anak, Funtasya World terus 

berkembang sebagai solusi pembelajaran kreatif bagi anak-anak, serta berambisi 

menjangkau lebih luas melalui platform digital di masa [1]. Logo Perusahaan dapat 

dilihat pada Gambar 2.1. 

 

 

Gambar 2.1 Logo Funtasya World  

 

2.2 Visi dan Misi Perusahaan 

 Visi dan misi perusahaan ini Adalah menjadi penyedia ekosistem media 

edukasi interaktif dan platform digital anak yang terdepan, terpercaya, serta mampu 

membawa kekayaan kreatif lokal ke kancah internasional [1]. Untuk mewujudkan 

visi tersebut, misi dari perusahaan ini dirumuskan sebagai: 
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• Menciptakan konten digital edukatif yang berkualitas dan aman untuk anak. 

• Menghadirkan pengalaman belajar yang menyenangkan (fun), interaktif, 

dan adaptif. 

• Membantu guru dan orang tua dalam proses pendampingan belajar anak. 

• Membangun platform ekosistem digital yang terintegrasi. 

• Membangun Intellectual Property (IP) dan karakter original Indonesia yang 

kuat dan mendunia. 

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan 

 Struktur organisasi PT Digital Leap Technologies terbagi ke dalam 

beberapa divisi utama untuk mendukung operasional perusahaan. Manajemen 

puncak dan operasional studio dijalankan oleh divisi Eksekutif dan Operasional. Di 

bawahnya, roda perusahaan bergerak melalui sinergi dari divisi Administrasi, divisi 

Art/Kreatif, divisi Pemrograman (Programming), serta divisi Desain Game (Game 

Design). Berada di bawah struktur divisi Programming, posisi magang ini 

bertanggung jawab untuk berkoordinasi dan melaporkan perkembangan tugas 

secara berkala kepada mentor atau supervisor yang ditunjuk. Detail mengenai 

hierarki dapat diilustrasikan pada Gambar 2.2 berikut. 

 

 

Gambar 2.2 Struktur Perusahaan Funtasya World 

 


