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ABSTRAKSI 

 

Universitas Multimedia Nusantara masih menerapkan ujian saringan masuk 

menggunakan metode manual, yaitu dengan menggunakan lembar jawab 

komputer untuk ujiannya, lalu untuk melakukan penilaian, lembar jawab 

komputer tersebut kemudian akan dimasukkan ke mesin scan khusus yang 

nantinya akan melakukan penilaian dengan mencocokan jawaban dari lembar 

jawab dengan lembar kunci jawaban yang telah dimasukkan ke mesin scan 

sebelumnya. Cara manual seperti ini akan sulit untuk menangani banyaknya 

jumlah peserta tes masuk setiap tahunnya. Dengan mengubah cara ujian saringan 

masuk menjadi online tentunya dapat menangani banyaknya jumlah peserta tes 

masuk dan juga dapat menghemat sumber daya yang digunakan. Untuk membuat 

aplikasi ini, digunakan bahasa pemrograman berbasis PHP, dan database MySQL 

yang dianggap tepat untuk membangun aplikasi ini serta penggunaan algoritma 

sattolo shuffle yang digunakan mengacak soal yang keluar pada ujian saringan 

masuk. Aplikasi ini terdiri dari dua bagian yaitu administrator dan user. Pada 

bagian administrator terdiri dari halaman input soal, halaman upload soal, 

halaman lihat mahasiswa, halaman generate soal, halaman lihat soal, dan halaman 

bank soal. Bagian user digunakan calon mahasiswa untuk mengerjakan soal-soal 

ujian saringan masuk, yang hasilnya dapat dilihat pada bagian admin. Setelah 

implementasi, uj coba dilakukan dengan memberikan pertanyaan dalam bentuk 

kuesioner kepada 30 responden dengan hasil dari skala Likert sebesar 84,6% 

responden sangat setuju bahwa ujian saringan masuk secara online lebih mudah 

dilakukan dibandingkan dengan ujian yang dilakukan secara manual 

(menggunakan kertas) dan hasil skala Likert sebesar 85,3% responden sangat 

setuju bahwa aplikasi ujian saringan masuk secara online dapat menggantikan 

ujian saringan masuk secara manual (menggunakan kertas).  

 

Kata kunci: MySQL, Algoritma Sattolo Shuffle, Ujian Saringan Masuk, PHP, 

Skala Likert 
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DESIGN AND APPLICATION OF ONLINE ENTRY 

 TEST FOR UNIVERSITY USING 

SATTOLO SHUFFLE ALGORITHM 

(CASE STUDY MULTIMEDIA NUSANTARA UNIVERSITY) 

 

ABSTRACT 

 

The utilization of manual testing method in Universitas Multimedia Nusantara's 

student entrance exam, through the usage of Optical Answer Sheet and a scanner 

pre-inputted with a set of answers for the scoring, is inefficient as it could not 

cope with the scale and number of examinees taking the test. Changing the 

manually-taken exam into an online-based exam could mitigate the burden of 

having a large amount of participants as well as reducing the required resource to 

evaluate the results. This application is built using PHP-based programming 

language and MySQL Database which is deemed suitable for the functions of the 

application. Sattolo Shuffle Algorithm is also employed to shuffle the questions 

appearing on the test page. The application is split into two parts, the 

Administrator section and the User section. The Administrator section is made up 

of several components: question input page, question upload page, student list 

page, generate question page, question list page, and question bank page. The 

User section is used by exam participants to answer the exam questions, which 

results will be shown on the Administrator section. Post-implementation software 

testing is done by giving 30 respondents questionnaire to evaluate the application. 

Acccoding to Likert scale evaluation, 84.6% respondents agree that online-based 

exam is easier than manually-taken exam and 85.3% respondents agree that 

online-based exam can replace manually taken-exam. 

Keywords: MySQL, Sattolo Shuffle Algorithm, Online Entry Test, PHP, Likert 

Scale, 
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