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PENGEMBANGAN KOMPOSER 

BEAT MUSIK BERBASIS VOICE RECORDER 

DENGAN FITUR REDUKSI NOISE MENGGUNAKAN 

TRANSFORMASI WAVELET 

ABSTRAK 

 

Musik dapat dihasilkan dari berbagai macam cara, melalui alat musik fisik, 

indera manusia, bahkan secara digital dari perangkat lunak. Beat composer dalam 

penelitian ini dapat menghasilkan musik yang berasal dari berbagai macam sumber 

melalui perekaman suara. Suara yang direkam dapat diatur temponya dan jumlah 

loops yang ingin dimainkan. Hasil suara dapat disimpan dan menghasilkan output 

audio dengan format .wav. Audio yang dihasilkan kemudian dianalisa melalui 

proses denoising yaitu mereduksi noise dengan menggunakan transformasi 

wavelet. Sinyal noisy diperoleh dengan cara menyisipkan noise pada audio. Proses 

reduksi yang dilakukan dalam penilitian ini memakai 3 jenis wavelet yaitu wavelet 

Haar, wavelet Daubechies dan wavelet Symlets. Jenis wavelet ini dimasukkan ke 

dalam transformasi wavelet discrete untuk yang kemudian digunakan untuk proses 

thresholding dan invers transformasi wavelet. Analisa yang diamati adalah nilai 

mean squared error dan peak signal-to-noise ratio. Hasil dari analisa denoising 

menyatakan wavelet Daubechies10 yang mempunyai orde 10 dan panjang filter 20 

dapat mengurangi noise lebih tinggi dibandingkan jenis wavelet yang lain. Hal ini 

dikarenakan jenis wavelet Daubechies10 ini mempunyai panjang filter yang paling 

panjang dibandingkan jenis wavelet lainnya yang dipilih pada penelitian ini.  

Pemilihan jenis wavelet dan nilai SNR sinyal noisy mempengaruhi besar atau 

kecilnya reduksi noise. 

 

Kata Kunci : Musik digital, Aplikasi beat composer, Audio, mean squared error , 

peak signal-to-noise ratio, Reduksi noise, Wavelet 
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BEAT MUSIC COMPOSER DEVELOPMENT BASED VOICE 

RECORDER FEATURES WITH WAVELET 

TRANSFORMATION NOISE REDUCTION 

ABSTRACT 

 

Music can be produced in a variety of ways, i.e. physical music instrument, 

human senses, even from the software. Beat composer in this research can produce 

music that comes from a variety of sources through audio recording. The tempo of 

the recorded sound and the number of loops to be played can be adjusted 

accordingly. Afterwards, the resulting output of the audio can be saved in the .wav 

format. This audio is then analyzed through a process called denoising , which is a 

process where noise is reduced by using wavelet transform. Noisy signal is 

obtained by inserting noise in the audio. There are 3 types of wavelets that were 

employed in the noise reduction process of this research, namely, wavelet Haar 

wavelet, Daubechies wavelet and wavelet Symlets. This wavelet type falls into the 

discrete wavelet transformation for which is then used for thresholding process and 

the inverse wavelet transform. The analysis observed mean squared error and peak 

signal-to-noise ratio. After analyzing the results from the wavelet denoising phase, 

it is concluded Daubechies10 wavelet that have orde 10 and filter length 20 can 

reduce noise better than the other types of wavelet. This is because the type of 

wavelet Daubechies10 have a longest filter length compared to other wavelet types 

selected in this study. The type of wavelet chosen and value of SNR noise 

corresponds to how much noise is reduced. 

 

Keywords: Digital music, Composer beat application, Audio, mean squared error 

, peak signal-to-noise ratio, Noise reduction, Wavelet 
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