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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN 

FILM MENGGUNAKAN METODE HYBRID FILTERING 

DENGAN ALGORIMA K-NEAREST NEIGHBOR  

 

ABSTRAK 

 

 Dunia perfilman terus meningkat seiring berjalannya waktu. Peningkatan 

ini diikuti oleh meningkatnya minat menonton film oleh masyarakat. Namun 

dengan berkembangnya dunia perfilman, jumlah film yang beredar pun semakin 

banyak, sehingga masyarakat memerlukan informasi yang dapat membantu  

dalam menentukan film yang ingin dinikmati. Hal ini kemudian menjadi latar 

belakang dari penelitian ini. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang 

dan membangun sistem rekomendasi pemilihan film menggunakan metode 

Hybrid Filtering dengan algoritma K-Nearest Neighbor. Hasil dari skenario uji 

coba yang telah dilakukan menunjukkan bahwa algoritma K-Nearest Neighbors 

telah berhasil diterapkan pada aplikasi. Berdasarkan uji kepuasan pengguna, 

diketahui tingkat kepuasan pengguna terhadap sistem rekomendasi yang telah 

dibangun sebesar 82.6% dan hasil uji reliabilitas dengan menggunakan Cronbach 

Alpha mencapai 0.7, sehingga dapat disimpulkan kuesioner dapat diandalkan. Uji 

validasi yang telah dilakukan juga menyimpulkan bahwa kuesioner yang 

digunakan bersifat valid. 

Kata kunci: Sistem Rekomendasi, Film, K-Nearest Neighbor, Hybrid Filtering 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF MOVIE 

RECOMMENDATION SYSTEM USING HYBRID FILTERING 

WITH K-NEAREST NEIGHBOR  

ABSTRACT 

 

 Movies are getting more popular as time goes by. This improvement in 

popularity is followed by the improvement of society’s interest in watching 

movies. However with this improvement in movie’s world, the number of movies 

continues to increase over time, so the people need information that could help in 

determining the movie to watch. That’s the background of this research. The main 

goal of this research is to design and develop a movie recommender system using 

Hybrid Filtering technique with K-Nearest Neighbor Algorithm. The result of trial 

scenario that has been done shows that K-Nearest Neighbor algorithm have 

successfully applied to the application. According to users’s satisfaction test, it’s 

known that users’s satisfaction with the recommender system that has been built 

reached 82.6%. The result of reliability test that using Cronbach Alpha reached 

0.7, so it’s concluded that the questionnaire is reliable. Validation test that has 

been done also concluded that the questionnaire is valid. 

Keywords: Recommender System, Movies, K-Nearest Neighbor, Hybrid Filtering 
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