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IMPLEMENTASI ALGORITMA RABIN-KARP DAN  

STEMMING CONFIX-STRIPPING PADA SISTEM  

PENDETEKSI KEMIRIPAN DOKUMEN TEKS 

 

 

ABSTRAK 

 

 Seiring dengan perkembangan teknologi dan informasi yang begitu pesat, 

pencarian informasi menjadi semakin mudah dan cepat. Hal tersebut memberikan 

dampak positif dalam memperluas wawasan dan pengetahuan, tak lepas dari itu, hal 

tersebut juga membawa dampak negatif seperti plagiarisme. Berdasarkan penelitian 

yang dilakukan oleh Wibowo, telah banyak software dan website yang dapat 

digunakan untuk memeriksa terjadinya plagiarisme, namun software tersebut 

kurang cocok bagi penulisan karya ilmiah dalam Bahasa Indonesia karena 

dirancang untuk teks dalam Bahasa Inggris. Oleh karena itu dibutuhkan sistem 

pendeteksi kesamaan pada dokumen yang lebih cocok untuk penulisan dalam 

Bahasa Indonesia. Rabin-Karp merupakan salah satu algoritma yang dapat 

digunakan dalam pengecekan kemiripan dokumen, sedangkan Confix-Stripping 

merupakan algoritma yang dapat melakukan pencarian kata dasar dalam Bahasa 

Indonesia. Penelitian ini telah berhasil mengimplementasikan algoritma Rabin-

Karp dan Confix-Stripping dengan baik. Pengujian yang dilakukan dengan berbagai 

skenario dokumen maupun algoritma telah memberikan beberapa hasil performa 

sistem dalam segi waktu maupun tingkat similarity. Sistem dengan Rabin-Karp 

murni dapat memberikan performa sistem terbaik, baik dalam segi waktu maupun 

tingkat similarity dengan rata-rata kecepatan total waktu proses sebesar 0.0123 

detik dan rata-rata tingkat similarity sebesar 89.1967%. Tingkat akurasi yang 

diberikan oleh sistem adalah sebesar 0.7. Sistem dengan skenario algoritma yang 

ditambahkan proses stemming ataupun N-Gram juga dapat meningkatkan beberapa 

hasil pengujian dalam segi waktu pemrosesan maupun tingkat similarity.  

 

Kata Kunci: Rabin-Karp, Confix-Stripping, kemiripan, plagiarisme. 
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THE IMPLEMENTATION OF RABIN-KARP AND CONFIX-

STRIPPING STEMMING ALGORITHM IN SIMILARITY 

DETECTION SYSTEM FOR TEXT DOCUMENT 

 

 

ABSTRACT 

 

Along with the rapid development of information and technology, 

information search becomes easier and faster. It has some positive impacts in 

expanding insight and knowledge, yet it also has negative impacts, such as 

plagiarism. According to Wibowo’s research, there are so many softwares and 

websites that can be used to check the occurrence of plagiarism, but unfortunately, 

those softwares are not really suitable for scientific papers or research which are 

written in Bahasa Indonesia because it is designed for text in English. Therefore, 

people especially for Indonesian researchers, need a document similarity detection 

system that is more suitable for papers written in Bahasa Indonesia. Rabin-Karp is 

one of algorithms that can be used in checking the similarity between documents, 

while confix-stripping is an algorithm that can perform basic word search in Bahasa 

Indonesia. This research has successfully implemented Rabin-Karp and Confix-

Stripping algorithms very well. Tests performed with various document scenarios 

as well as algorithms have given some performance results of the system in terms 

of time and similarity level. The system with the pure Rabin-Karp can provide the 

best system performance, both in terms of time and accuracy with an average total 

processing time speed of 0.0123 seconds and the average similarity rate of 

89.1967%. The level of accuracy given by the system is 0.7. System with algorithm 

scenarios that has been added with stemming process or N-Gram can also improve 

some test results in terms of processing time and similarity level. 

 

Keywords: Rabin-Karp, Confix-Stripping, similarity, plagiarism. 
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