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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI TEMPAT MAKAN 

DENGAN SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING BERBASIS ANDROID DAN 

ZOMATO API 

 

ABSTRAK 

 

 Bisnis restoran adalah industri yang sangat menguntungkan dan 

berkembang dengan sangat pesat. Di tahun 2011, industri tempat makan sudah 

menghasilkan $2.45 miliar di seluruh dunia. Asosiasi Franchise Indonesia 

menyatakan bahwa di Indonesia sudah sangat banyak restoran yang bermunculan, 

baik restoran milik sendiri ataupun restoran franchise. Di balik pertumbuhan bisnis 

tempat makan yang melanda wilayah dalam maupun luar negeri, kendala muncul 

karena banyak konsumen sulit menentukan dan mencari tempat makan, terlebih jika 

bepergian jauh. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dibuatlah sebuah aplikasi 

yang diharapkan dapat membantu konsumen dalam mencari tempat makan. 

Aplikasi ini dibangun dengan metode Simple Additive Weighting dan Zomato API 

pada platform Android. Aplikasi akan mengambil koordinat dari lokasi user atau 

lokasi yang user inginkan dan menampilkan data tempat makan yang terdaftar di 

Zomato yang ada di sekitar lokasi tersebut. Pengujian terhadap aplikasi 

menggunakan 30 sample yang telah menggunakan aplikasi dan mengisi kuesioner. 

Hasil dari kuesioner tersebut menyatakan bahwa tingkat kepuasan user terhadap 

aplikasi mencapai 88.5%. 

 

Kata kunci: Sistem rekomendasi, restoran, pembobotan, Simple Additive 

Weighting, Android.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED RESTAURANT 

RECOMMENDATION SYSTEM USING SIMPLE ADDITIVE 

WEIGHTING METHOD AND ZOMATO API 

 

ABSTRACT 

 

 Restaurant business is a very profitable industry that grows fast. In 2011, it 

has generated $2,45 billion worldwide. Indonesian Franchise Association stated 

that the amount of restaurant in Indonesia has increased by a huge margin, including 

both franchise restaurant chains or independent ones. A problem starts to rise amidst 

the rapid and global growth of the culinary industry, consumers are having 

difficulties finding and deciding where to eat, especially when travelling far. To 

solve that problem, an application was built to help consumers to find restaurants. 

This application was built using the Simple Additive Weighting Method and 

Zomato API on Android. It will get the coordinates of users’ location or other 

locations desired by users and display restaurants that are registered in Zomato 

nearby that location. The application was tested using 30 samples who have used 

the application and filled questionnaires. The result of the questionnaire showed 

that the overall user satisfaction score is 88.5%. 

 

Keywords: Recommendation System, restaurant, weighting, Simple Additive 

Weighting, Android. 
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