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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI TEMPAT 

MAKAN MENGGUNAKAN METODE COLLABORATIVE 

FILTERING BERBASIS ANDROID 

 

 

ABSTRAK 

 

Tersedianya banyak pilihan tempat makan merupakan masalah tersendiri bagi 

sebagian orang. Terkadang sebagian orang tersebut menghabiskan banyak waktu 

hanya untuk menentukan tempat makan yang akan dituju, itu disebabkan karena 

setiap tempat makan memiliki aspek penilaian yang berbeda-beda seperti pilihan 

menu, kebersihan, harga, dan kualitas makanan pada tempat makan tersebut. Dari 

permasalahan tersebut maka dibutuhkan sebuah sistem rekomendasi yang dapat 

memberikan rekomendasi tempat makan yang sesuai dengan preferensinya. 

Metode collaborative filtering yang diterapkan pada aplikasi ini akan sangat 

membentu user dalam merekomendasikan tempat makan yang sesuai dengan 

preferensinya, metode ini hanya membutuhkan inputan berupa rating terhadap 

suatu tempat makan. Rating merupakan suatu penilaian atau evaluasi yang 

dilakukan oleh pihak-pihak tertentu terhadap suatu hal, maka dari itu pada aplikasi 

ini hanya menggunakan rating yang sudah mewakili penilaian dari segala aspek 

yang dibutuhkan untuk penilaian tempat makan. Aplikasi ini tidak hanya dapat 

memberikan rekomendasi tempat makan melainkan memberikan informasi seperti 

radius, dan rute menuju tempat makan tersebut.  Perancangan dan pembangunan 

aplikasi ini berbasis android dengan menggunakan IDE Android Studio, 

framework CodeIgniter, database MySQL dan bahasa pemrograman  Android, 

PHP, HTML dan CSS. Pengujian pada aplikasi ini dilakukan dengan melakukan 

uji fungsionalitas dan uji kepuasan pengguna. Kesimpulan yang didapat dari uji 

coba kepuasan pengguna yang dilakukan menghasilkan presentase sebesar 

76.68%. Begitu juga kuesioner telah diuji keandalannya menghasilkan nilai 0.84 

yang mengindikasikan bahwa hasil kuesioner yang diperoleh dapat dipercaya. 

Kata Kunci : Sistem Rekomendasi, Collaborative Filtering, rating, tempat makan, 

Android. 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF RECOMMENDATION 

RESTAURANT SYSTEM USING COLLABORATIVE 

FILTERING  BASED ON ANDROID 

 

ABSTRACT 

 

Many choices of restaurant can be a problem for some people. sometimes, people 

spend a lot of time just to decide which restaurant they want to go. Based on that 

problem, people need a recommendation system that can give restaurant 

recommendation that match their preferences. Collaboravite filtering method that 

applied to this app will be a great help for user in getting their recommendation. 

For the operation, this method reqiure 1 input from user. User rating for 

restaurants will affect this method. This application is not only able to 

recommend restaurant for user but also give information about the restaurant 

such us radius, and route to the restaurant. The design and development of this 

application is based on android that using IDE Android Studio, framework 

CodeIgniter, database MySQL and using some programming languages (Android, 

PHP, HTML and CSS). This application has been tested using functionality test 

and user satisfaction test. The conclusion that obtained from user satisfaction test 

give percentage of 76.08%. As well, the questionnaire has been tested for its 

reliability and give result of 0.84 which indicates that the results of the 

questionnaire obtained can be trusted. 

Keywords : Recommendation System, Collaborative Filtering, rating, restaurant, 

Android. 
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