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RANCANG BANGUN SISTEM OPTIMASI PERSEDIAAN 

BAHAN BAKU DENGAN ALGORITMA DYNAMIC 

PROGRAMMING 

(Studi Kasus: H GOURMET & VIBES)  

ABSTRAK 

  

 Dalam mengontrol persediaan bahan baku banyak aspek yang perlu 

diperhatikan sehingga sulit dalam menemukan solusi yang optimal, khususnya pada 

restoran H Gourmet & Vibes. Permasalahan yang terjadi pada optimasi persediaan 

bahan baku merupakan permasalahan Multiple Constraints Knapsack Problem yaitu 

adanya beberapa kendala yang perlu diperhatikan seperti anggaran biaya dan kapasitas 

penyimpanan bahan baku. Penelitian yang dilakukan membahas mengenai optimasi 

persediaan bahan baku dengan menerapkan Algoritma Dynamic Programming pada H 

Gourmet & Vibes. Algoritma Dynamic Programming merupakan salah satu metode 

yang digunakan dalam memecahkan suatu masalah agar dapat menghasilkan solusi 

yang optimal. Sistem optimasi persediaan bahan baku berhasil dirancang dan dibangun 

dengan menggunakan Algoritma Dynamic Programming pada restoran H Gourmet & 

Vibes. Hasil optimasi yang diperoleh dari sistem sama dengan hasil perhitungan secara 

manual. Berdasarkan hasil kuesioner pengguna, sistem optimasi persediaan bahan baku 

memperoleh tingkat keakuratan sebesar 90%. Selain itu kecepatan waktu optimasi 

dipengaruhi oleh nilai kapasitas constraint, jumlah item, dan jumlah constraint. 

Kata Kunci : optimasi, persediaan bahan baku, Dynamic Programming, Multiple 

Constraints Knapsack Problem. 
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RANCANG BANGUN SISTEM OPTIMASI PERSEDIAAN 

BAHAN BAKU DENGAN ALGORITMA DYNAMIC 

PROGRAMMING 

(Studi Kasus: H GOURMET & VIBES)  

ABSTRACT 

 

  In controlling the supply of food and beverages ingredients, many aspects need 

to be considered. So that, it is difficult to find the optimal solution, especially in H 

Gourmet & Vibes restaurant.The problem that occur in the optimization of ingredients 

inventory system is a multiple constraint knapsack problem. There are some constraints 

that need to be considered, such as cost and storage capacity. The resesarch conducted 

discuss about the optimization of ingredients inventory system in H Gourmet & Vibes 

by applying Dynamic Programming algorithm. Dynamic Programming algorithm is 

one of the methods used in solving problem to get an optimal solution. The ingredients 

inventory optimization system for H Gourmet & Vibes restaurant successfully 

designed and developed by applying Dynamic Programming algorithm.The 

optimization result obtained from the system is equal with the manual optimization 

result. Based on the survey conducted, the ingredients inventory optimization system 

obtained a 90% accuracy rate. In addition, the optimization processing time is affected 

by the value of constraint capacity, the number of items, and the number of constraints. 

 

Keywords : optimization, ingredients inventory management, Dynamic Programming, 

Multiple Constraints Knapsack Problem 
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