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RANCANG BANGUN SISTEM EVALUASI PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA SEKOLAH DASAR MENGGUNAKAN 

ALGORITMA SUPERMEMO 2 BERBASIS WEB 

(Studi Kasus: Sekolah Dasar Negeri Karawaci Baru 1) 

 

ABSTRAK 

Dalam perkembangan teknologi saat ini, semakin banyak variasi cara 

belajar yang bisa didapat oleh anak. Pembelajaran matematika masih dianggap sulit 

bagi para siswa sekolah dasar karena para pengajar masih menggunakan metode 

gaya lama seperti metode ceramah. Berdasarkan hasil survei oleh 34 orang tua, 

58,8% koresponden menjawab para siswa atau anak didik mengalami kesulitan 

memahami pembelajaran di mata pelajaran matematika. Maka dirancang dan 

dibangun sebuah sistem evaluasi pembelajaran matematika sekolah dasar 

menggunakan Algoritma SuperMemo 2, sistem tersebut memberikan media 

pembelajaran terhadap siswa dalam memahami pembelajaran soal mata pelajaran 

matematika yang ingin dipelajari, kemudian para orang tua siswa bisa mengevaluasi 

hasil pembelajaran dari siswa tersebut apakah siswa sudah paham atau belum 

mengenai soal mata pelajaran matematika yang sudah dipelajari. Sistem evaluasi 

pembelajaran tersebut menggunakan Algoritma SuperMemo 2 untuk memberikan 

sebuah Interval waktu pembelajaran ke dalam notifikasi pembelajaran kepada siswa 

berdasarkan tingkat pemahaman dalam mempelajari soal pembelajaran 

matematika. Algoritma SuperMemo 2 dapat mengukur tingkat pemahaman para 

siswa dengan menampilkan sebuah grafik perkembangan pemahaman 

pembelajaran serta memberikan hasil evaluasi pembelajaran kepada orang tua 

dalam bentuk laporan atau report dan tabel pembelajaran terakhir. Hasil uji 

mengenai sistem evaluasi pembelajaran matematika sekolah dasar membuktikan 

bahwa hasil mengenai output dari Interval waktu pembelajaran berdasarkan 

perhitungan manual dan perhitungan program  memberikan hasil yang sama. 

Setelah dilakukan uji coba, diperoleh hasil kuesioner mengenai sofltware quality 

berdasarkan standar ISO-9126 dengan menggunakan metode quality in use, 

diperoleh dari responden yaitu 30 orang tua adalah 95.87%. 

 

Kata Kunci: Sistem Evaluasi, Pembelajaran, Matematika, Sekolah Dasar, 

SuperMemo 2, Algoritma, ISO-9126, Rancang Bangun. 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF LEARNING 

EVALUATION SYSTEM ELEMENTARY SCHOOL MATH 

USING  SUPERMEMO 2 ALGORITHM WEB BASED 

(Case Study: Sekolah Dasar Negeri Karawaci Baru 1) 

 

ABSTRACT 

In today's era of information technology, there are many ways for children 

to learn. Mathematic still considered as hard to learn for many students in primary 

school because the teacher still using the conventional method like discourse. Based 

on survey that took from 34 parents, 58,8% respondent said that students have 

difficult in learning mathematic. An evaluation system in learning mathematic will 

be built by using Super Memo 2 algorithm. This system will be a method to learn 

mathematic, so parents can evaluate their children's result, and determine whether 

their children understand what they learn. The evaluation system will use 

SuperMemo 2 algorithm to give an interval for the next learning in the form of a 

notification based on how much the child understand the mathematic subject. 

SuperMemo 2 algorithm calculate the result and display it on a graph. Futhermore 

parents will be given an evaluation from the result into a report or a table. The 

outcome of the evaluation system is the proof that the result of a output and interval 

for the next learn are same with a manual calculation of the output and interval for 

the next learn. After a many tests, a result of the questionnaire about software 

quality based on ISO-1926 standard used, the quality obtained from respondent of 

30 parents are said that the quality is 95.87%. 

 

Keywords: Evaluation System, Learning, Math, Elementary School, 

SuperMemo 2, Algorithm, ISO-9126, Design and Development. 
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