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PERANCANGAN SISTEM KERANJANG PINTAR DENGAN 

KOMUNIKASI RFID DAN CLIENT BERBASIS .NET 

FRAMEWORK 

 

 

ABSTRAK 

 

Bisnis perdagangan memiliki peranan penting dalam perekonomiaan saat ini. 

Salah satu contoh bisnis perdagangan adalah perdagangan di supermarket. 

Menunggu antrian di suatu supermarket adalah hal yang sering terjadi dalam 

perdagangan ini. Salah satu penyebab menunggu antrian dikarenakan pembeli 

harus menunggu petugas kasir memindai barcode dari setiap barang satu per satu. 

Dengan keranjang pintar ini diharapkan dapat mempercepat proses menunggu 

antrian hingga memberikan kenyamanan pada pembeli dan dapat meningkatkan 

keuntungan supermarket. Alat ini menggunakan RFID reader untuk membaca ID 

dari setiap barang yang dimasukkan ke keranjang dan menyimpan ID tersebut di 

mikrokontroler NodeMCU. Setiap ada barang yang teridentifikasi, buzzer akan 

berbunyi selama 3 detik. Jika ada barang yang tidak jadi dibeli pembeli harus 

memindai ulang barang tersebut dan ID akan dihapus dari mikrokontroler. Alat ini 

akan membunyikan buzzer selama mendeteksi barang yang masuk tanpa 

teridentifikasi oleh RFID reader dan akan mematikan buzzer saat barang berlebih 

tersebut diangkat dari keranjang. Terdapat tombol pada bagian bawah keranjang 

yang dilindungi dengan penutup akrilik untuk  mengirim seluruh data id dan berat 

barang ke server saat diletakkan di meja kasir. Server yang digunakan adalah 

program XAMPP. Pengiriman RFID dan berat dalam bentuk array. Aplikasi pada 

meja kasir akan mengambil data tersebut dan menampilkan ke list. Petugas kasir 

memasukkan ID keranjang dan pembayaran dari pembeli lalu mencetak bon 

dengan aplikasi pada meja kasir. Hasil uji coba menunjukkan keranjang pintar 

dapat mengirim data ke server dan terbukti mempercepat proses belanja. 

Kata kunci : RFID, RFID Reader,  Strain Gauge Load Cell, C#, NodeMCU, 

Keranjang Pintar, XAMPP 
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DESIGN OF THE SMART CART SYSTEM WITH RFID 

COMUNICATION AND CLIENT BASED  

ON .NET FRAMEWORK 

 

 

ABSTRACT 

 

Currently trading business have an important role in economy. One of the 

example of them is supermarket. Queueing in supermarket is common as buyers 

have to wait for the cashier to scan the barcode of each item one by one. This 

smart cart is aimed to speed up the queueing process for the sake of convenience 

for customer and to further increase profit for the supermarket. This tool uses 

RFID reader to gather ID from each item entered in the cart and stores the ID in 

the NodeMCU microcontroller. Once an item is identified, buzzer beeps for 3 

seconds. If an item is considered not to be purchased, the buyer need to re-scan 

the item to remove the ID from microcontroller. This tool is beeping when 

detecting unidentified good stored in the cart until the item is lifted from the cart. 

There is a button in the bottom of basket covered by acrilic which triggers the 

sending of all item ID and weight in form of array to the server when placed at the 

cash register. XAMPP program is used as the server. There is a bulge on the 

counter to press the button. The application on the cashier will process the data 

and display it to the list. The cashiers inputs the payment from the buyer and 

prints the bill with the application on the cash register. The test results show that 

smart cart can send data to the server and is proven to speed up the shopping 

process. 

 

 

Keywords : RFID, RFID Reader, Strain Gauge Load Cell , C#, NodeMCU, Smart 

cart, XAMPP 
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