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PERANCANGAN SISTEM KONTROL DAN MONITORING 

BERBASIS WEBSOCKET PADA SENTRY GUN 

ABSTRAK 

Senjata api merupakan salah satu alat untuk bela diri dan pertahanan. Tentara 

merupakan salah satu yang menggunakan senjata api. Ada beberapa kekurangan saat 

tentara memakai langsung senjata api salah satunya saat diturunkan langsung ke 

medan perang yang berakibat dengan korban jiwa. Sentry Gun  merupakan salah satu 

solusi dalam hal tersebut. Tentara hanya mengkontrol senjata dari jarak jauh tanpa 

harus menggunakan secara langsung senjata tersebut. Sentry Gun dimonitor dan  

dikontrol melalui aplikasi di perangkat Android dengan koneksi berbasis Websocket. 

Sentry Gun digerakkan oleh Servo yang dikoneksikan ke pin GPIO  Raspberry Pi 3. 

Koneksi Websocket ini memiliki latensi dengan rata-rata sebesar 225 ms dengan 

standar deviasi 138 ms. Hasil pengujian menunjukkan bahwa Sentry Gun ini memiliki 

keakuratan di jarak 1,8 meter dengan grouping antar hasil tembakan yang berdekatan. 

Dengan kalkulasi kompensasi angin menggunakan rumus vektor maka akan diperoleh 

arah Sentry Gun yang sudah dikompensasi sehingga arah tembakan tetap akurat. 

Kata Kunci : Android, Raspberry Pi 3, Sentry Gun, WebSocket, Servo 
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SYSTEM DESIGN OF CONTROL AND MONITORING SENTRY 

GUN BASED ON WEBSOCKET 

ABSTRACT 

Firearms are a tool for self defense. Soldiers are the one who uses firearms. 

There are some shortcomings when the army uses firearms directly, which is when it 

is lowered directly into the battlefield which results in casualties. Sentry Gun is one 

solution in this regard. Soldiers only control weapons from a distance without having 

to use them directly. Sentry Gun is monitored and controlled through an application 

on an Android device with a Websocket-based connection. Sentry Gun driven by 

Servo connected to Raspberry Pi 3. This Websocket connection has latency with an 

average of 225 ms with a standard deviation of 138 ms. The test results show that this 

Sentry Gun has accuracy at a distance of 1.8 meters with grouping between the results 

of adjacent shots. With the calculation of wind compensation using a vector formula, 

the direction of the Sentry Gun that has been compensated will be obtained so that the 

direction of the shot remains accurate. 

Keywords: Android, Raspberry Pi 3, Sentry Gun, WebSocket, Servo 
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