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RANCANG BANGUN APLIKASI KATALOG RESEP MAKANAN 

DAN MINUMAN BERBASIS ANDROID 

 ABSTRAK  

 

Salah satu contoh aplikasi Android pada bidang kuliner adalah e-katalog 

resep. E-katalog resep dianggap memudahkan pengguna karena mengizinkan 

mereka yang amatir dalam memasak untuk mencari resep berdasarkan bahan 

dasar, jumlah kalori, dan bahkan waktu penyajian. Oleh karena itu penulis 

membangun sebuah aplikasi e-katalog resep untuk memfasilitasi mereka. Aplikasi 

berbasis Android ini dibangun menggunakan REST API (Representational State 

Transfer Application Programming Interface). Metode pengembangan sistem 

yang digunakan adalah metode Software Development Life Cycle (SDLC) 

waterfall. Hasil dari perancangan aplikasi ini adalah sebuah e-katalog resep 

berbasis Android, pengguna dapat mencari resep yang diinginkannya berdasarkan 

bahan-bahan yang pengguna miliki. Selain itu, antar pengguna yang telah 

teregistrasi dengan pembuat resep dapat melakukan chat, sehingga dapat 

memudahkan bila ada kesulitan dalam memahami resep. 

Kata kunci: REST API, SDLC, resep masakan, Android. 
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ANDROID-BASED RECIPE CATALOG APPLICATION DESIGN  

ABSTRACT 

 

One of the examples of Android applications in culinary field is recipe e-

catalog. Recipe e-catalog is considered to facilitate the users because it allows 

amateurs in cooking to find the recipes based on the ingredients, the sum of 

calories, or even the serving time. Therefore the author builds a recipe e-catalog 

application to facilitate them. This Android-based application is built using REST 

API (Representational State Transfer Application Programming Interface). 

Waterfall Software Development Life Cycle (SDLC) is used as the system 

development method. The result of this application design is an Android-based 

recipe e-catalog, its users could get the recipe they want based on the ingredients 

they have. In addition, the registered user and the recipe author could chat, so it 

could ease the users if they have trouble in understanding the recipe. 

Keywords: REST API, SDLC, recipe, Android. 
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