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ABSTRAK 

 

Banyaknya informasi tersedia yang dapat diakses secara cepat, dapat 
menimbulkan dampak negatif, salah satunya adalah information overload atau 
kelebihan informasi dengan keterbatasan manusia untuk mengolahnya. Aplikasi ini 
dirancang dan dibangun untuk mengatasi masalah tersebut, dengan cara meringkas 
sebuah dokumen teks menjadi suatu ringkasan tanpa mengurangi makna dari 
seluruh dokumen tersebut. Proses peringkasan tersebut menggunakan metode 
Maximum Marginal Relevance, yaitu meringkas teks dengan membandingkan 
bobot setiap kalimat sumber dokumen dengan bobot kalimat yang sudah dipilih 
menjadi ringkasan. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi dapat melakukan 
peringkasan dengan menghasilkan jumlah kata sebesar 72,2% dari jumlah kata 
dokumen sumber. Selain itu, berdasarkan survei yang dilakukan, sebanyak 32 
responden memberikan nilai sebesar 3,947 dari skala 1 sampai dengan 5 terhadap 
user interface dan user experience aplikasi. 
 

 

Kata Kunci: Maximum Marginal Relevance, peringkas teks, web, pembobotan, 

ringkasan. 

Rancang Bangun Aplikasi..., Adrian Renaldi Tanujaya, FTI UMN, 2018



 x 

RANCANG BANGUN APLIKASI AUTOMATIC TEXT 

SUMMARIZATION DENGAN METODE MAXIMUM 

MARGINAL RELEVANCE BERBASIS WEB 

 

ABSTRACT 

 

 The big amount of available information that can be quickly accessed can 
bring a lot of negative impacts, one of them is information overload, where human 
has limited capability to understand all of those information. This application is 
designed and built to overcome the problem by summarizing a text document 
without eliminate its purpose. Maximum Marginal Relevance method is used to 
compare every chosen weighted sentence with the chosen sentence from 
summarized text. The result from this research is the application can reduce a text 
72,2% from the source text. Besides that, based on the survey, 32 participants gave 
3,947 point for scale 1 to 5 on application’s user interface and user experience. 
 

 

Keywords: Maximum Marginal Relevance, summarize, web-based, weighted 

sentences, text summarization. 
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