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IMPLEMENTASI METODE IMAGE ENHANCEMENT DAN 

ALGORITMA BACKPROPAGATION PADA APLIKASI  

AUTENTIKASI SIDIK JARI 

 

ABSTRAK 

 

Sifat unik dari setiap sidik jari pada jari manusia menjadikan sidik jari dapat 

digunakan sebagai pendukung keamanan aplikasi selain password. Password yang 

telah diketahui oleh orang lain atau tidak membawanya kartu identitas merupakan 

contoh masalah yang dihadapi dalam menjaga keamanan akun atau aplikasi. 

Autentikasi sidik jari merupakan suatu teknik yang digunakan untuk mengenali 

pola gambar sidik jari pada jari manusia. Dengan sidik jari, orang tidak perlu 

khawatir identitasnya dicuri orang lain dan pasti memiliki sidik jari karena sidik jari 

merupakan kepunyaan dari setiap orang tersebut. Masalah dari sidik jari terletak 

dari gambar sidik jarinya. Gambar yang memiliki banyak noise membuat proses 

pengenalan sidik jari menjadi sulit. Penggunaan image enhancement pada gambar 

sidik jari dapat menghilangkan noise gambar dan menjadikannya lebih optimal. 

Algoritma Backpropagation merupakan algoritma dari jaringan syaraf tiruan yang 

bisa digunakan untuk mengenali pola gambar sidik jari. Oleh karena itu, aplikasi 

autentikasi sidik jari ini dibuat dengan menggabungankan metode image 

enhancement dan Algoritma Backpropagation. Bahasa pemrograman yang 

digunakan pada aplikasi ini adalah C#. Berdasarkan uji coba yang dilakukan dari 

15 orang, didapatkan akurasi yang tertinggi sebesar 76%, false acceptance 0%, dan 

false rejection 24% dengan menggunakan arsitektur 900 buah node input, 120 buah 

node hidden, 15 buah node output, learning rate sebesar 0.1, dan nilai batas error 

0.0001. 

 

Kata Kunci: Algoritma Backpropagation, Autentikasi Sidik Jari, False Acceptance, 

False Rejection, Image Enhancement 
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IMPLEMENTATION OF IMAGE ENHANCEMENT METHOD AND 

BACKPROPAGATION ALGORITHM ON FINGERPRINT 

AUTHENTICATION APPLICATION 

 

ABSTRACT 

 

The unique nature of each fingerprint on a human finger makes the 

fingerprints can be used as an application security support other than a password. 

Passwords that are known to others or not carrying identity cards are examples of 

problems encountered in maintaining the security of your account or app. 

Fingerprint authentication is a technique used to recognize fingerprint image 

patterns on human fingers. With fingerprints, people do not have to worry about 

their identity being stolen by others and must have fingerprints because the 

fingerprints belong to each person. The fingerprint problem lies with the fingerprint 

image. Images that have a lot of noise make the fingerprint recognition process 

becomes difficult. The use of image enhancement in the fingerprint image can 

eliminate image noise and make it more optimal. Backpropagation algorithm is an 

algorithm of artificial neural network that can be used to recognize the pattern of 

fingerprint images. Therefore, this fingerprint authentication application is created 

by combining image enhancement method and Backpropagation Algorithm. The 

programming language used in this application is C #. Testing conducted from 15 

people obtained the highest accuracy of 76%, false acceptance 0%, and false 

rejection 24% using the architecture of 900 pieces of input node, 120 hidden nodes, 

15 output nodes, learning rate of 0.1, and value 0.0001 error limit. 

 

Keywords: Backpropagation Algorithm, False Acceptance, False Rejection, 

Fingerprint Authentication, Image Enhancement  
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