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Penulis mengikuti Klaster MBKM Proyek Desa karena penulis ingin

mengembangkan ilmu yang sudah diperoleh pada semester sebelumnya melalui

merupakan

menjual produk tahu, seperti tahu goreng, tahu bakso, serta tahu potong.
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konsumen serta membantu target mengenali produk (Adhika et al., 2020). Selain
logo, salah satu identitas visual-yang dapat dibentuk adalah kemasan produk.

Menurut Landa® (2011), dengan adanya perkembangan media akan
berpengaruh terhadap pendapatan ekonomi dalam berbisnis. Salah satunya melalui
identitas visual dan kemasan produk yang menarik. ldentitas visual dan kemasan
yang menarik dapat menambah citra suatu merek. Kemasan yang baik dan menarik
juga dapat memberi keuntungan yang cukup berpengaruh terhadap produsen dari
sebuah merek.

Oleh karena itu, penulis mengajukan perancangan kemasan produk lengkap
dengan \identitas merek untuk UMKM Enggal Jaya yang mengacu pada ranah
desain visual. Penulis berharap usaha masyarakat Desa Serdang Wetan dapat
bersaing secara unggul dan mengedepankan nilai sustainabilitas. Penulis juga

berharap ilmu yang dimiliki dapat berguna bagi orang lain.

1.2 Maksud dan Tujuan-Pelaksanaan Kegiatan MBKM

Maksud dan tujuan dari pelaksanaan kegiatan MBKM Proyek Desa dengan
topik pengemasan produk UMKM Desa Serdang Wetan adalah untuk merancang
identitas serta kemasan produk UMKM Enggal Jaya sehingga UMKM dapat
bersaing unggul dengan ‘kompetitornya sembari mengedepankan nilai
sustainabilitas. Penulis berharap bisa membantu UMKM Enggal Jaya untuk
memperluas target audiens dan memperoleh kemajuan serta keuntungan yang lebih
baik.

Selain itu; penulis juga Ingin berkontribusi langsung ke lapangan dalam
menyelesaikan suatu masalah dari sudut pandang desain komunikasi visual.
Dengan mengikuti Klaster MBKM- Prayek Desa iniy penulis dapat berinteraksi
langsung™ dengan” warga desa untuk “menambah pengalaman dalam  bentuk
pengabdian kepada masyarakat. Penulis juga ingin menambah wawasan dan
pengalaman untuk meningkatkan komunikasi serta belajar untuk bertanggung

jawab atas'kepuasan klienterhadap hasil desain.
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1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kegiatan MBKM

BKM Proyek Desa

Penulis telah
, 118 hari,

(MBKM 02).

SIS

Mahasiswa mengisi Daily Task minimal 800 jam dan
melaksanakan minimal 8 (delapan) kali bimbingan.

ar sid

11. Mahasiswa dapat melihat nilai akhir di My UMN.
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