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IMPLEMENTASI ALGORITMA ANT COLONY OPTIMIZATION 

UNTUK PENJADWALAN KULIAH PENGGANTI  

MATA KULIAH DENGAN KODE “IF” 

(STUDI KASUS UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA) 

 

ABSTRAK 

  

Mahasiswa merupakan faktor penting dalam perguruan tinggi. Selain mahasiswa, 

dalam suatu perguruan tinggi jadwal juga menjadi salah satu faktor penting agar 

kegiatan tersebut berjalan dengan lancar. Namun ketika penjadwalan telah 

ditetapkan, terkadang ada kejadian di luar kendali universitas atau dosen yang 

mengharuskan perkuliahan ditiadakan dan diatur jadwal kuliah pengganti. Di 

Universitas Multimedia Nusantara, untuk menetapkan kuliah pengganti harus 

melalui kesepakatan antara dosen dan mahasiswa. Kesepakatan tersebut berupa 

tanggal dan jam kuliah pengganti yang nantinya akan didaftarkan ke bagian divisi 

BAAK UMN yang bertugas untuk memasukkan jadwal tersebut ke sistem. Pada 

penelitian ini, dibuatlah sistem penjadwalan kuliah pengganti dengan menggunakan 

algoritma Ant Colony Optimization (ACO) untuk membuat penjadwalan kuliah 

pengganti menjadi lebih mudah dan tidak membutuhkan waktu yang lama. 

Algoritma Ant Colony Optimization (ACO) merupakan algoritma yang mengikuti 

cara kerja semut untuk menentukan jarak terpendek antara sarang dan sumber 

makanannya. Algoritma Ant Colony Optimization (ACO) dipilih karena banyak 

diimplementasikan dalam penjadwalan dan metodenya sederhana. Berdasarkan 

penelitian yang dilakukan, sistem penjadwalan kuliah pengganti mata kuliah 

dengan kode "IF" dengan algoritma ACO dapat diimplementasikan, dan didapatkan 

hasil bahwa sistem dapat menentukan tanggal dan jam kuliah pengganti dengan 

mahasiswa yang paling banyak dapat menghadiri. Sistem juga telah diuji kepada 

dosen program studi Informatika dengan tingkat perceived usefulness dan perceived 

ease of use yang baik. 

 

Kata kunci: sistem penjadwalan kuliah, kuliah pengganti, Universitas Multimedia 

Nusantara, Ant Colony Optimization 
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IMPLEMENTATION OF ANT COLONY OPTIMIZATION ALGORITHM 

FOR SCHEDULING REPLACEMENT  

COURSE WITH "IF" CODE 

 (CASE STUDY: UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA) 

 

ABSTRACT 

 

Students are important factor in college. In addition to students, a college schedule 

is also one important factor for the activity to run smoothly. However, when 

scheduling has been established, there are occasions occurring beyond the control 

of the university or lecturer that require that courses to be cancelled and arranged 

for replacement course schedules. At Universitas Multimedia Nusantara, to 

establish a replacement course must be through an agreement between lecturers 

and students. The agreement is a replacement date and time that will be registered 

to the division of BAAK UMN who is tasked to enter the schedule to the system. In 

this study, a replacement course scheduling system is made using Ant Colony 

Optimization algorithm to make scheduling replacement courses easier and less 

time consuming. The Ant Colony Optimization (ACO) algorithm is an algorithm 

that follows the workings of ants to determine the shortest distance between the nest 

and its food source. The Ant Colony Optimization (ACO) algorithm is chosen 

because it is implemented in many scheduling and has simple method. Based on the 

research conducted, the replacement course scheduling system with the code "IF" 

with ACO algorithm can be implemented and obtained the result that the system 

can determine the best replacement date and time with the students who can attend 

the most. The system has been tested to the lecturer of Informatics UMN with a 

good level of perceived usefulness and perceived ease of use. 

 

Keywords: courses scheduling system, replacement course, Universitas Multimedia 

Nusantara, Ant Colony Optimization 
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