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PENGENALAN SUARA MANUSIA MENGGUNAKAN 

METODE JARINGAN SYARAF TIRUAN 

BACKPROPAGATION UNTUK MENYALAKAN 

SAKLAR LAMPU 

 

ABSTRAK 

Letak saklar lampu yang jauh mempersulit orang yang sudah tua atau para 

penyandang cacat fisik dalam mengendalikan saklar lampu, maka dibuatlah alat 

untuk mengendalikan saklar lampu dengan menggunakan suara. Penggunaan suara 

memberikan kenyamanan dan kemudahan bagi manusia, dalam menyalakan atau 

mematikan lampu di dalam ruangan khususnya untuk para penyandang cacat fisik 

atau orang yang sudah tua secara otomatis. Penelitian ini difokuskan untuk 

membangun aplikasi yang dapat mengontrol saklar lampu dengan suara. Aplikasi 

ini menggunakan metode ekstraksi suara menggunakan MFCC dan pengenalan 

suara menggunakan algoritma jaringan syaraf tiruan backpropagation serta 

pengontrol lampu dengan menggunakan Arduino Uno. MFCC dapat mengubah 

suara yang direkam ke dalam bentuk matriks yang digunakan sebagai input pada 

jaringan syaraf tiruan. Algoritma jaringan syaraf tiruan backpropagation digunakan 

untuk mengenali suara on dan off. Arduino Uno digunakan untuk mengontrol lampu 

dari android melalui koneksi Bluetooth Hasil penelitian ini menunjukan arsitektur 

yang memiliki kerja paling optimal untuk semua suara ada pada 16 node hidden 

dengan tingkat laju pembelajaran sebesar 0.01. persentase tingkat akurasi yang 

didapatkan untuk data secara keseluruhan adalah sebesar 60% dengan tingkat 

akurasi pada suara on sebesar 70% dan tingkat akurasi pada suara off sebesar 50%. 

 

Kata Kunci: Arduino Uno, backpropagation, MFCC, pengenalan suara manusia  
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HUMAN SPEECH RECOGNITION USING 

BACKPROPAGATION NEURAL NETWORK FOR LIGHTS 

SWITCH CONTROL 

 

ABSTRACT 

The location of the lamp switch that far complicate the elderly or physically 

disabled people in controlling the light switch, so a tool to control the light switch 

by using voice is made. Using voice will provide comfort and convenience for 

humans, in turning on or off the lights automatically in the room especially for the 

physically disabled or the elderly. This research is focused on building applications 

that can control the light switch with voice. This application will use sound 

extraction method using MFCC and speech recognition using backpropagation 

neural network algorithm and light controller by using Arduino Uno. MFCC will 

convert recorded sound into matrix form to be used as input on artificial neural 

network. Backpropagation neural network algorithms are used to recognize on and 

off sounds. Arduino Uno is used to control the lights of android via Bluetooth 

connection. The results of the shows the architecture that has the most optimal 

working for all sound is on 16 hidden nodes with the learning rate of 0.01. the 

percentage of accuracy level obtained for the data as a whole is 60% with the 

accuracy of the on the sound of 70% and the accuracy of the sound off by 50% 

Keywords: Arduino Uno, backpropagation, MFCC, human voice recognition 
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