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RANCANG BANGUN MOBILE APPLICATION UNTUK 

MENDAPATKAN REKOMENDASI JENIS RAS ANJING 

DENGAN MENGGUNAKAN METODE ONTOLOGY 

 

ABSTRAK 

Oleh: Wenni Indriani Loka 

 

 

Tren memelihara anjing tidak diimbangi dengan rasa tanggung jawab 

yang seharusnya dimiliki para pemelihara/owner anjing. Banyak 

anjing yang terlantar karena pada umumnya para owner memiliki 

pengetahuan yang kurang mengenai karakteristik anjing yang ingin 

dipelihara dan kebutuhan yang harus dipenuhi sehingga pada akhirnya 

anjing yang dipelihara tidak sesuai ekspektasi dan tidak terurus. Hal 

ini dibuktikan dengan banyaknya laporan yang diterima oleh pihak 

shelter mengenai anjing terlantar. Oleh karena itu dirancang aplikasi 

berbasis android yang dapat memberikan informasi mengenai 

kebutuhan dasar anjing dan informasi terkait dengan menggunakan 

metode ontology sebagai landasan dasar sistem. Protégé digunakan 

sebagai tools dalam pembuatan ontology. Informasi yang diberikan 

berupa kalkulasi biaya kebutuhan dasar anjing, yaitu makanan, 

grooming, dan vaksinasi yang diberikan secara periodik, angka 

harapan hidup/life expectancy, tujuan memelihara anjing, dan 

hypoallergenic untuk 20 jenis ras anjing yang berbeda. Sistem yang 

dirancang adalah aplikasi berbasis android menggunakan Android 

Studio. UAT dilakukan terhadap 10 responden yang berusia minimal 

18 tahun dan berdomisili di Tangerang dan sekitarnya. Hasil UAT 

membuktikan bahwa aplikasi yang dirancang ini terbukti dapat 

membantu masyarakat dalam memilih jenis anjing yang sebaiknya 

dipelihara berdasarkan kriteria yang diinginkan. 

Kata kunci: android, anjing, ontology, Protégé  
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RECOMMENDATION OF DOG’S RACE TYPES USING 

ONTOLOGY METHOD 

 

ABSTRACT 

By: Wenni Indriani Loka 

 

 

The trend of raising dogs is not matched by a sense of responsibility 

that should be owned by dog keepers. Many dogs are neglected 

because in general the owners have less knowledge about the 

characteristics of the dog that they want to maintain and the needs 

that must be met so that in the end the dog that is kept is not as 

expected and neglected. This is evidenced by the number of reports 

received by the shelter regarding abandoned dogs. Therefore, 

Android-based applications are designed that can provide 

information about the basic needs of dogs and related information by 

using the ontology method as the basic foundation of the system. 

Protégé is used as a tool in making ontology. The information 

provided in the form of calculation of the cost of basic dog needs, 

namely food, grooming, and vaccinations given periodically, life 

expectancy, the purpose of raising dogs, and hypoallergenic for 20 

different types of dog breeds. The system designed is an android based 

application using Android Studio. UAT is conducted on 10 

respondents who are at least 18 years of age and domiciled in 

Tangerang and surrounding areas. The UAT results prove that the 

application that is designed is proven to help the community in 

choosing the type of dog that should be maintained based on the 

desired criteria. 

Keywords: android, dog, ontology, protégé 
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