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RANCANG BANGUN APLIKASI WAKTU PEMBUSUKAN IKAN 

MENGGUNAKAN ALGORITMA KNN DAN MANHATTAN 

DISTANCE 

 

ABSTRAK 

 

Tingkat kesegaran ikan merupakan salah satu komponen yang dapat diukur untuk 

menentukan kualitas dan mutu ikan. Untuk mencari orang yang dapat melakukan 

pengujian kesegaran ikan juga masih sulit. Maka dibutuhkan alat ukur yang dapat 

membantu mengukur kesegaran ikan. Aplikasi ini dibuat untuk memberikan klasifikasi 

ikan berdasarkan waktu penurunan mutu ikan. Untuk melakukan klasifikasi, aplikasi 

ini menerapkan algoritma K-Nearest Neighbors atau biasa disingkat dengan istilah 

KNN. Perhitungan distance yang digunakan perhitungan Manhattan Distance untuk 

menghasilkan akurasi yang tinggi. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman C# dan menggunakan software Visual Studio 2010. Pengujian dilakukan 

dengan gambar ikan nila sebagai data sampel yang dibagi menjadi data training dan 

data testing. Aplikasi yang dibuat berhasil mencapai tingkat akurasi 83.33%.  

 

Kata Kunci: K-Nearest Neighbors, Manhattan Distance, Visual Studio 2010, C#, 

Klasifikasi ikan 
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DESIGN AND BUILDING APPLICATION CLASSFICATION OF 

FISH BASED ON TIME DETERMINATION USING KNN 

ALGORITHM AND MANHATTAN DISTANCE 

 

ABSTRACT 

 

The freshness of the fish is one of the measurable components to determine the quality 

of the fish. To find people who can measure the freshness of fish is also still difficult. 

Creating a measuring tool that can help measure the freshness of the fish is needed. 

This application is made to provide fish classification based on the time of fish quality 

decline. To perform the classification, this application applies K-Nearest Neighbors 

algorithm or commonly abbreviated as KNN term. Distance calculation used in 

Manhattan Distance calculations to produce high accuracy. This application is made 

using C # programming language and using Visual Studio 2010 software. The test is 

done with tilapia image as sample data divided into training data and data testing. The 

application that was made successfully reached the level of accuracy 83.33%.. 

 

Keywords: K-Nearest Neighbors, Manhattan Distance, Visual Studio 2010, C#, Fish 

Classification  
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