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IMPLEMENTASI ALGORITMA BACKPROPAGATION 

NEURAL NETWORKS DENGAN OPTIMASI PCA UNTUK 

PENGENALAN WAJAH 3 DIMENSI 

 

ABSTRAK 

 

Metode yang digunakan untuk membantu memenuhi keaslian jaminan informasi 

adalah otentikasi berbasis biometric, antara lain, sistem pengenalan wajah dua 

dimensi, namun masih dapat melakukan kesalahan dalam pengenalan. 

Kekurangan tersebut bisa diatasi dengan menggunakan sistem pengenalan wajah 

tiga dimensi (3D) berbasis backpropagationneural network, namun proses 

pelatihan dan pengenalan wajah memakan waktu yang lama karena jumlah data 

yang harus diproses memiliki dimensi yang sangat besar.MetodePCA (Principal 

Component Analysis) digunakan untuk mengoptimasi algoritma backpropagation 

neural network untuk melakukan pengenalan suatu pola tertentu, dan mengurangi 

dimensi data yang perlu diproses oleh sistem. Aplikasi ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman C# dan menggunakan Visual Studio 

Community 2017. Aplikasi dibangun untuk testing yang dilakukan pada platform 

Windows. Data terdiri atas sepuluh orang dengan setiap orang diambil sepuluh 

wajah sebagai sample. Data training menggunakan delapan dari sepuluh wajah 

untuk setiap orang. Data testing menggunakan dua puluh data kedalaman wajah 

untuk menghitung akurasi. Sistem berhasil diimplementasikan dengan waktu 

pelatihan tercepat 62,1808 detik dan menghasilkan akurasi 80% dengan 

menggunakan hidden node sebanyak 100 dan learning rate sebesar 0,005. 

Kecepatan pengenalan wajah yang dapat dicapai adalah 65,3427 milidetik. 

 

Kata kunci: Principal Component Analysis, Backpropagation, Jaringan Saraf 

Tiruan, Pengenalan Wajah, Visual Studio Community 2017. 
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IMPLEMENTATION OF BACKPROPAGATION NEURAL 

NETWORKS ALGORITHM WITH PCA OPTIMIZATION FOR 

3 DIMENSIONAL FACE RECOGNITION 

 
ABSTRACT 

 
The method used to help meet the authenticity of information assurance is 

biometric-based authentication, among others, a two-dimensional (2D) face 

recognition system, but it still can make mistakes in recognition. A three-

dimensional (3D) face recognition system using backpropagation neural network  

can be used to overcome these weakness, but has a large dimension of data that is 

need to be processed by system, causing the training process and recognition 

process to be slow. The PCA algorithm is used to optimize the backpropagation 

neural network algorithm to recognize particular pattern and to reduce the 

dimension of data needed to be processed. This application is built using the C# 

programming language and uses Visual Studio Community 2017. Application are 

built for testing performed on the Windows platform. The data consists of ten 

people with each person taken ten faces as a sample. Data training uses eight out 

of ten faces for each person. Data testing uses twenty facial depth data to calculate 

accuracy. The system was successfully implemented with the fastest training time 

of 62,1808 seconds and resulted in 80% accuracy using 100 hidden nodes and 

learning rate of 0,005. The fastest speed of face recognition that can be achieved 

is 65,3427 miliseconds. 

 

Keywords: Principal Component Analysis,Backpropagation, Neural Network, 

Face Recognition, Visual Studio Community 2017 
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